L — Akilli tahtaya uyumludur.

JUE .
NRZILIM 4 o
q

" £ CALUSMA 7 .
# ) ° DEFTERIM =1

m\\“\m‘ ”0[”’15
B &2 K e s
S ‘) B o
ISt =
S ee 3
B ® H ¢ ORNEK - 2

§ 2

s AKADEMI -

3 s
710 T1010TT0 10000010 00000100 119

8§ =« 3 B8 &




e SINIF

BENIM

BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZIUM
CALISMA DEFTERIM

/

QL

ISBN 978-625-7868-79-2

/7

YAZAR MEHMET ZEKi UNAL (

. DIZGI GRAFIK
Hilal-Serdal UNAL

BASKI TARCAN MATBAA \[%]/
© f W

lornekakademi

ORNEK AKADEMI

Adres  : Asag@ Yahyalar Mahallesi 995/1 Sokak No: 5B Yenimahalle/Ankara
Tel 10530467 6194
E-Posta : bilgi@ornekakademi.com

Bu kitabin basim, yayim ve satis haklari Ornek Akademi Basin Yayin Dag. Eg. Dan. San. ve Tic. Ltd.
Sti'ye aittir. Herhangi bir sekilde izin alinmadan, yayinlarin timi ya da bir kismi, mekanik, fotokopi,
elektronik ortam ve benzeri baska yontemlerle kayit altina alinamaz, ¢cogaltilamaz, basilamaz,
dagitilamaz.



(2.) UNITE])

'3.) UNITE)

4. GNITE)

5.) UNITE

BiLiSIM TEKNOLOJILERI

Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi................... 8
Bilgisayar Sistemleri........ccccooiiiiiiiiii s 18
D013 V7= I o] 1= o R S S P S S SR PP PP 28

ETiK VE GUVENLIK

Etik Deerler ..ot 44
Dijital Vatandaglik ..o it den e 54
Gizlilik ve GUVENIIK ......ooiiiiiiiiiiiiees e i 62

ILETISIM, ARASTIRMA VE i$ BIRLIGI

Bilgisayar AQIart ........cueooe it 78
F N = 1S3 40 = T S S S S S PSPy SPPPPP PP 88
iletisim Teknolojileri ve Ig Birligi ........coc.cvoveeeveereeieeeeee, 100

UROUN OLUSTURMA
Tablolama Programlari ..............ccccoo 110

Ses ve Video isleme Programlari .............c..cceveeveveieveenennne. 126

PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA
Problem C6zme Kavramlari ve Yaklasimlari ...........c.ccc.......... 146

Programlama ..........cccooiiiiiiicc e 158



INTERNET

Egitim Kurumlarindan, ilkokul, ortaokul
ve liselerin kullandiklari alan uzantisidir

\

N

.org
Kar amaci olmayan vakif veya dernek

N N
E-POSTA INTERNET
Internet lizerinden gonderilen Dunyadaki tum bilgisayarlari
elektronik mektup, e-mail. birbirine baglayan,
\ elektronik bir iletigim agidir.
\
\ N e
.meb.k12.r oW

(World Wide Web: Diinya ¢apinda ag)
Diinyadaki bilgisayarlarin birbirleri ile
iletigim Kurabildikleri biiyik bir agdir.
Boylece, internette bulunan yazi, grafik,

ses, goruntu ve resim gibi tum
icerikler, diger bilgisayarlara iletilebilir.
Tim web sitelerinin adresleri, ‘www.’ ile
baslar. Bu aga kisaca ‘web’ de deriz.

gibi kuruluglarin, web adreslerinde

AN

kq!landlklarl alan uzantisidir.
Ornek: www.kizilay.org.tr

AR ) L)

N

.gov

alan uzantisidir.
N\

N

.edu
Universitelerin, web adreslerinde
kullandiklari alan uzantisidir.
Ornek: www.anadolu.edu.tr

-

\ Devlet kurumlarinin web adreslerinde
kullandiklari alan uzantisidir.
\ Ornek: www.meb.gov.tr
.net .
Internet hizmeti saglayan firmalarin X\
web adreslerinde kullandiklari URL

(Uniform Resource Location: Diizgiin
Kaynak Bulucu) Web sitelerinin,
internetteki yerini belirleyen baglanti
adreslerine verilen isimdir. Her web
sayfasi, Kullanicilarinin ulagmasi igin bir

baglanti adresine yani bir URL'ye sahiptir.

Bilgi icerikli sitelerin web adreslerinde

kullandiklari alan uzantisidir.

\
N\ N\
y _ N . ocom
Y Ozel girketlerin web adreslerinde
-info

L

Internette gezinirken aniden agilan
kiigiik pencere uygulamalaridir.
Istersek, bilgisayarimizda pop-up

uygulamalarini engelleyebiliriz.
AN

VA Y e W G N s U ) S, Sy ) S U 2 N S N N S S e N

NN

kullandiklari alan uzantisidir. N\
N
] AN
http
X (Hyper Text Transfer Protocol: Yiiksek
metin yollama s6zlesmesi) Internet
POP-UP Y smesi)

sitelerinin agilmasini saglayan komutlar
http ile iletilir. Internet adreslerinin
oniine “http://” yazilarak, web sitesinin
agllmasi saglanir.

\
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OJILERI

BILISIM TEK

emlerinin bilesenlerinin gérevlerini kavrar.

arkli isletim sistemlerini karsilastirir.

: Dosya Yonetimi

: Dosya uzantilarina gore dosyalarin temel 6zelliklerini agiklar.
6.1.3.2. : Basili ortamdaki verileri elektronik ortama aktarir.
6.1.3.3. : Elektronik ortamdaki verilerin siniflanmasi ve saklanmasi igin dogru yaklagimlari uygular.
6.1.3.4. : Dosya ve klasor sikistirma iglemlerini yapar.

6.1.3.5. : Dosyalarin saklanmasi ve dosyalara erigiimesi konusunda strateji geligtirir.




BiLiSIM TEKNOLOJILERININ GUNLUK YASAMDAKiI ONEMI

Bilisim Teknolojilerinin Getirdigi Yenilikler
> Sy \
g </ BASLIYORUM
Makineleri akillandirmak ve onlari internete baglamak inanilmaz yeniliklere kapi agiyor. Bunlardan bazi
ornekleri birlikte inceleyelim.

Gegmiste sadece el aletlerimiz vardi. O dénemlerde, degirmen gibi sistemlerde dodanin gliciinii kontrol edebilmeyi
ogrendik. Aletleri gelistirip guclendirdik. Makineler trettik. Makineler islerimizi kolaylastirdi ve hizlandirdi. Sonra
programlama teknikleri gelistirdik. Algoritmalarimizi makinelere yukleyebildik. Makinelerimizi artik akillandirabiliyoruz.
Camasir makinesinden, otomobile kadar her makine akillanmaya basladi. Simdi ise akilli makinelerimizi aga
bagliyoruz. Boylece uUrettikleri bilgileri paylasabiliyor,
kendileri icin gerekli bilgilere erigebiliyorlar. Bu sayede
daha 6nce aklimizin ucuna dahi gelmeyecek sekilde
hayat tarzimiz degisiyor.

interne

\\ Navigasyon Sunucusu

GPS Uydusu

GPS N
Konum

_q}r_

/ )/Ffr, T EE

Kullanicilar

Makinelerin akillanma surecini tamamladiktan sonra nasil ¢alistigini ve hayatimizi nasil kolaylastirdigini bir 6rnekle
detaylandiralim. Akilli telefonumuzda bulunan GPS ile anlik konum bilgisi toplanir. Bizimki gibi tim telefonlardan alinan
bu bilgiler haritalari Gzerine iglenir. Ardindan hareket hizi, ara¢ yogunlugu gibi trafik bilgileri toplanip yayimlanir.
Telefonumuzda galisan navigasyon (yol bulma) uygulamasi, bu canli trafik bilgisini kullanarak gitmek istedigimiz adrese
ne kadar slrede erisebilecegimizi hesaplar. Ayrica ara¢ kullananlar igin her dilde s6zIUi direktif verebilir. Sesli emirleri
kendi hizmet sunucusuna génderip ¢ézdiirmesi ve geregini yapabilmesi de ¢cok 6nemli bir kabiliyettir.

Ancak navigasyon uygulamasindan faydalanabilmek igin kendi >
konum bilgimizi paylagsmayi kabul etmemiz gerekiyor. Aslinda ’_@ DﬂsﬂNm ? L
konum bilgimiz kisiye 6zel bir bilgidir. Bunun bizim istegimiz
disinda toplanmasi ve kullaniimasi Kisisel Verilerin Korunmasi
adinda 6698 sayili kanun ile kontrol altina alinmistir. Clinki bu
bilgilerin kétu niyetli kigilerin eline gegmesi ciddi zararlara yol
acabilir. Konum bilgimizi paylastigimizda bu bilgiyi toplayan sirkete
guvenmis oluyoruz. Bilgilerimizi satmayacagina veya ¢alinmasina
engel olacak guvenlik tedbirlerini alacagina givenmis oluyoruz.

Bir yol bulma (navigasyon)
uygulamasi bile hem teknik
hem de sosyal agidan ne
kadar karmasik degil mi?

8 Ornek Akademi / 6. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazihm Calisma Defterim



LV

</ BASLIYORUM

Asil degerin bilgi oldugu bir ddnemde yasiyoruz. Aletler belli ihtiyaglar sonucu ortaya gikiyor, Uretiliyor, ihtiyaclari
karsiliyor, kullanim dmrinu tamamliyor.

intiyaglarimizi kargilamak igin dogadaki malzemeleri kullanarak dogada bulunmayan aletleri
tasarliyor ve yapiyoruz. Bu insan olmamizin énemli bir 6zelligi. ihtiyaglarimiz gok gesitli olunca
aletlerimiz de bir o kadar gesitli oluyor.

Bir ham madde dnce alete donusturultp Uretiliyor ve kullanim sonunda hurdaya donusuyor.
Uriinlerin zamanla kirilip veya eskiyip hurdaya déniismesi bu siirecin bir parcasidir.

Uretim

ihtiyag

%

Ham Madde
\ ﬁ

(©

Aletler, hayatimizi kolaylastiran buluslar olmasi sebebiyle, ayni zamanda yogun bir emek ve ¢abanin urlnu olarak
ortaya ciktiklari icin gok degerlidir. Tasarim bilgisinin de bir o kadar degerli oldugunu belirtmek gerekir. Clinkl tasarim
olmadan alet lretilemez. Ornek olarak (¢ boyutlu yazicilari (3D yazici) inceleyelim.

Urinler Kullanlm

@& s —=—

Ug boyutlu yazicida Uretim yapmak icin dncelikle bilgisayarda 3 boyutlu bir model tasarlaniyor. Bu model yine
bilgisayarda ince katmanlara bélunlyor ve yaziciya bu ince katmanlar olusturmasi igin talimat veriliyor. Bdylece gergek
bir nesne elde ediliyor.

Cesitli materyaller kullanilarak yapilabiliyor. Termo plastik materyaller, ahsap, naylon, kullanilan bu malzemeler arasinda
yer aliyor. Bu durumda, tasarima ve tasarimi yapabilecek bilgi ve beceriye sahip olmanin énemi ortaya ¢ikiyor. Bu 6rnek,
bilgi toplumu yapisini daha iyi anlamamizi-sagliyor.

intiyag

t

Uriin Tasarimi

Ham Madde

\
» ‘/5«,\ Sy

OO oie
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Bilgisayar Sistemleri BOLUM 2 UNITE 1

Ozgiir Yazihm

WV

g]a BASLIYORUM *

Ogrenmek ve kendimizi gelistirmek igin bir yol segeceksek bu yol agik kaynak kodlu ve serbest olmalidir.

Teknolojinin gelismesi ve rekabet sartlari sonucu, kullanicilar agisindan. igletim sistemleri
arasinda fark neredeyse kalmadi. Bir igletim sisteminde yapabildigimiz, digerinde
yapamadigimiz sey neredeyse yok denecek kadar azdir.

Bu nedenle sadece aligkanliktan dolayi, Ucretsiz alternatifi var iken Gcretli olanini kullanmak
pek anlamli gelmiyor.

Ogrenmek ve kendimizi gelistirmek icin bir yol sececeksek bu yol agik kaynak kodlu ve
serbest olmalidir.

Ozgiir yazihm, kullanicisina calistirma, kopyalama, dagitma, inceleme, degistirme ve
gelistirme 6zgurligu taniyan yazihm tird olarak tarif ediliyor. Tersi, sahipli-yazilimdir.
Ozgiirce kullanim, Ucretsiz olmal anlamina degil, égrenilmesine ve gelistiriimesine
kimse engel olmamali anlamina gelmektedir.

Ozgiir yazihm gelistirme her gegen giin giiclenerek yoluna devam ediyor. Sadece
isletim sisteminde degil her tirlG uygulama yazilimi treten proje gruplari da mevcuttur.
En basarili birkag tanesini taniyalim:

GIMP, 6zgur yazilim olarak  gelistirilen piksel tabanli goérinti isleme yazilimidir. Adobe,
PhotoShop ve benzeri Ucretli uygulamalarin esdegeri fonksiyonlari basariyla ve Ucretsiz
olarak sunuyor. Su an hala gelistirimeye devam edilmektedir.

VLC media player, 6zglr olarak gelistiriimis bir video oynatici yazihmdir. Blinyesinde
barindirdidi ¢oziiciiler (decoder) sayesinde ek bir ¢ozlicl paketi yliklemeyi
gerektirmeksizin ¢ok sayida video ve ses dosya turinu oynatabilmektedir.

FireFox, Mozilla Vakfi tarafindan gelistirilen, 6zgir ve agik kaynak kodlu bir web tarayicisidir.
Windows, macQOS, Linux, Android ve iOS isletim sistemlerinde kullanilabilmektedir. Givenlik
ve hiz konusunda oldukga basarili bir uygulamadir. Kullanim yayginhgi agisindan dinyada
ikinci siradadir.

OpenOffice olarak baslayan galisma LibreOffice olarak devam ediyor. Kelime
islemci, tablolama, sunum, gizim, formul ve veritabani gibi tim ofis ihtiyaglarina
¢6zim sunan genis bir uygulama paketidir. Gelistiriimeye halen devam
edilmektedir.

Biz de Unite 4'te tablolama 6grenirken LibreOffice Calc kullanalim mi, ne
dersiniz?

Ornek Akademi / 6. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazihm Calisma Defterim 25



UNITE 1 BOLUM 2 Bilgisayar Sistemleri

Telefonlarimizda bulunan Android ve iOS igletim sistemlerinin kargilastirmasini
yapalim.

(UYGULUYORUM ~+4

Q Arkadaglarimiz arasindan ikisini secelim. Biri Android isletim
sistemli bir telefon, digeri iOS isletim sistemli bir telefon (iPhone)
kullananlardan olsun.

Q Bize telefonu nasil kullandiklarini ve internette nasil arama yaptikla-
rini anlatmalarini isteyelim.

Ayrica asagidaki sorulari da soralim.

® e-postalarina nasil bakiyorlar?

Sosyal aglar nasil takip ediyorlar?

Nasil fotograf ¢ekiyorlar?

Fotograflari bulutta nasil kaydediyorlar?

Fotograflari nasil paylasiyorlar?

Q Biz de aralarindaki farklari bulmaya ¢alisalim. Farklar disundigu-
muzden az mi yoksa ¢ok mu?

Sahipli ve 6zgiir yazilim gelistirme konularinda arastirma yapalim.

(UYGULUYORUM ~5+5

Steve Jobs
U Konulari aramizda paylasip arastirma yapalm.

® Bill Gates ve Mikrosoft firmasini nasil kurdugu, MSDOS ve
MS-Windows isletim sistemlerini nasil gelistirdigi hakkinda bir

Linus Torvalds arastirma yapalim.

® Steve Jobs ve Apple firmasini nasil kuruldugu hakkinda bir aras-
tirma yapalim.

® Linus Torvalds ve Linux igletim sisteminin nasil geligtirildigi hak-
kinda bir arastirma yapalim.

® “Google”in girisimi ile Android isletim sisteminin ne zaman ¢iktigi
ve nasil gelistirildigi hakkinda bilgi bulalim.

Q Buldugumuz bilgileri birbirimizle paylagalim. Neleri bagardiklarini
neleri basaramadiklarini anlamaya calisalim.

Bill Gates

26 Ornek Akademi / 6. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazihm Cahsma Defterim



Bilgisayar Sistemleri BOLUM 2 UNITE 1

o 1| Asagidaki metinde Eylul'in Dijital Macerasi anlatiimaktadir. Bos birakilan yerleri ve-
(UYGULUYORUM P = rilen uygun kavramlarla dolduralim.
Firefox rogrami SRR IS isletim sistemi acik (6zgir) ka n@
prog yapmas| $ ¢ 9 Y|
J\/ N 4
-~ N
\d 7
antiviriis glincelleme yazilim ( tasinabilir bellek
3 _ (UsB)
= =
/~
hata Windows
N
C
hata

Eylll, yarin teslim etmek lizere 6dev yapmak icin bilgisayarini agmistir. Bilgisayar acilirken bir ...........c....... s

ile karsilasir. Bu problemi ¢6zmek igin yapmasi gerekenleri distnirken aklina diin bilgisayarina kurdugu muzik

............. program| gelir. Bunun zararli bir yaznm yuziinden olabilecegini diisundir.
Bilgisayarini tekrar baglatmaya calistiginda ........... igletim sistemi | aclimis fakat bilgisayarda donmalarin oldugunu
ayni zamanda yavas ¢alistigini gérmustiir. Bilgisayarini giivenli hale getirmek igin ..................... ga_r)_t_i_\_/_i_r_[_]_s_, ....... programi

ile tarama yapmak aklina gelmistir. Bu programi internetten indirmek igin arastirma yapmaya baslamis ve
...... acik (0zgur) kaynak _“hir program bularak iicretsiz olarak bilgisayarina indirmistir. indirdigi programin bilinen bir

firma tarafindan Uretildigini bildigi icin glvenli sekilde kullanmistir. Eylil'Gin bilgisayarinda Microsoft firmasi tarafindan

tretilen......cc....... Windows . . isletim sistemi bulunmaktadir. Tarama islemi baslarken isletim sistemi Eyliil'e bu
islemi baslatmadan once 6zel verilerini .......... ?."i‘.'.‘.'?ﬁ.‘?.(.)(???'.‘.'.‘ir.‘?.‘?..Y.‘i‘.?[‘?.‘i‘f’.' ...... gereken bir bildiri vermistir. Eylil bunun
Uzerine bilgisayarindaki 6nemli dosyalarini ....... t aslnablllrbellek(USB) almistir. Sonrasinda tarama iglemine onay

vererek islemin bitmesini beklemistir. islem bittiginde problem ortadan kalmistir. Eyliil, édevi igin gerekli gérselleri
indirmek igin agik kaynak olan ................ Firefox . web tarayicisi kullanmaktadir. Eski bir stiriim oldugundan
web tarayicisinin ............. guncelleme . . gerektigi uyarisini almistir. Gerekli islemleri yaptiktan sonra édevini

tamamlayarak bilgisayarini kapatmistir.

Ornek Akademi / 6. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yaziim Cahsma Defterim 27



Dosya Yonetimi BOLUM 3 UNITE 1

Ve

ﬁ </BASLIYORUM "

Dokumanlarimizin bulundugu klasoru sikistirip geri acalim. Hem bir pratik yapmis oluruz. Hem de islerin nasﬂ—jarﬂdﬂ-
gund anlamis oluruz. +

Dosya tarayicisinda Dokiimanlar
klasérinun uzerinde sag tik menusiinde
sikistirma segeneklerini gorebilirsiniz.

Arsive ekle secenegini secelim.

Acilan ekranda paket dosyanin adini
ve uygulanacak sikistirma yontemini
degistirebiliriz.

Dokiimanlar klasérinin igindeki dosya ve
klasor sayisina dikkat edelim. Yaklasik 1.500
nesne tek bir dosya olarak paketlendi ve %30
oraninda kugulda.

y

Slklgm‘l‘m@ %yaylit%basitge kopyalayabilir, depolayabilir veya

aktarabiliriz. Geri ¢mak istedigimizde ise yine Uzerine tik yaparak
enij@n uraya Cikar secenegini kullanabiliriz.

4 ‘ Ayric ;RAR ile a¢ sikkini segtigimizde paketin igini gorebiliriz. Tek bir
dosyaya bakabilir ve istersek sadece onu ¢ikarabiliriz. Uygulama, bize

paketi bozmadan silme, ekleme gibi diger dosya islemleri yapma imkani

j Qa veriyor.

Bu arada sunu da fark edelim: isletim sistemi dosyanin uzantisina
bakarak bunun bir sikistiriimis dosya oldugunu anliyor. Yuklu
uygulamalardan WIinRAR ile acilabilecegini biliyor. Bu nedenle meniye
hizlica bu secenekleri yerlestiriyor. Bagka bir tir dosya uzerinde sag tus
tikladigimizda mentdeki segenekler degisecektir.

Ornek Akademi / 6. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazihm Calisma Defterim 37



UNITE 1 BOLUM 3 Dosya Yonetimi

Asagida numaralarla gosterilen ciimlelerde bos birakilan yerleri, verilen uygun kav-
ramlarla dolduralim.

(UYGULUYORUM -9

emmnm (b Ygorsel (1 YRAINg [c Ypiksell [dYvektsrg
Oamm @txasﬂm (h Yrotograts

‘ Dijital olan veya dijital olmayan makinelerle gektigimiz goriintiilere .............. fotograf . . denir. [

‘ 4 [ Bitmap resimler .......... piksel.......... adi verilen noktalardan olugmaktadlr [

‘ ) Bitmap resimler biyitildiklerinde ....... bozulma yasanir. l

‘ ” Kare, Ucgen, dikdortgen gibi egri ve gizgileri kullanarak ortaya glkarllan resimlere ..........7 . denir.l

bir tlr ¢izim programidir. l

Asagida kutu iclerinde bos birakilan yerlere, verilen dosya tirlerinden uygun olan-
lari yazahm.

(UYGULUYORUM ~<+10

(a JHareketlifresim[dosyas IR b 1 -esapftablosuldosyas) [ c JResimYdosyas!] (d JMetinYdosyas!]

(e £ JElektronikikitapldosyas) g JKelimeYislem{dosyas) (h JVideoYdosyasy
(1 WDogrudanlcalistinilabilindprogramldosyasi i RSeshveImizikfdosyasy

e

XLS / XLSX Doc / DOCX JPG / JPEG MP3 Gra| hicgn!srchan e
Excel Spreadsheet Document Joint Photographic MPEG-1 Audio Layer P Format &

(e ()  LeJ L) Le)

B

PDF AVI
Adobe Portable Audio Video TXT . EXE . PF;IW.{.-EE;I.X
Document Format Interleave ASCI Text File SCELELDED Presantation

) ) ] L) e
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ETiK DEGERLER

internette Etigin Onemi
X
g’ -/ BASLYORUM *
internet gok 6zglir bir ortam sunsa da bu 6zgiirliik kuralsizlik manasina gelmiyor. Peki, kimse dayatmadigi halde
neden kurallar koyma geregi duyuyoruz?

Nedir bu kurallar?

e Hakaret, kot s6z kulanma!

@ pUsUNOYORUM ¢

Bunlardan birini veya birkagini yaparsak sonuglari neler
olabilir? Birlikte tartisalim.

e Zorbalik yapma!
e Saygili davran!

e Sipheli bilgi yayma!

e Baskalarinin paylasimlarini izinsiz kullanma!
e Yasa disi iceriklere bulagmal! (Sug isleme!)
e Baskalarinin 6zel hayatini kaydetme. Bu tur kayitlari paylagsma!

e Bagkalarinin 6zel, kigisel, gizli bilgilerini elde etmeye ¢alisma! Biliyorsan da kullanma!

Discord odalarinda kurallar
bastan ilan edilir. Uyum
gOstermeyenler odadan atilir.
Siradan bir odanin kurallarina
baktigimizda gérseldekine
benzer bir yazi goriruz.

Kimsenin karismadigi, son derece “6zgur” olan Discord odalarina kural koyanlarin amaci elbette 6zgurlikleri kisittamak
olamaz. "Bdyle kurallar koyacaksiniz.” seklinde bir dayatma da yok. Peki, bu kurallar neden koyuluyor?

Kurallarin-olmadigi ve odaya girenlerin her tir davranigi serbestce yapabildigi bir oda disunelim. Boyle bir odada kim
bulunmak ister? Bu odada ne paylasilabilir ve bu odada bulunmaktan kim keyif alir? Bir kisinin keyif aldigi, on kisinin
rahatsiz oldugu bir ortam, ne kadar sire takip edilir? Yazar igin not: Uygunsa bu kismi ¢ikarabiliriz. Konu yukarida
detaylica anlatiimis.

Kimse dayatmadigi halde koyulan bu kurallar, insanlarin bir araya gelebilmesi ve iyi bir iletisim kurabilmesi igin
koyulmustur. Kurallari dikkatle inceledigimizde bunlarin, aslinda etik kurallarin yazili hali oldugunu kolayca anlayabiliriz.
Bunlar olmazsa nitelikli bir iletisim kurulamaz.
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Kendi Urettiklerimizi Paylasabiliriz

Ve

ﬂ </ BASLIYORUM
Bilisim dunyasi paylagim Uzerine kuruludur. Ancak paylasimlari sahipsiz gibi kullanmak hirsizlik anlamina
gelebilir. Konuya daha yakindan bakalim.

Ali, internetten indirdigi oyunlari, duvar resimlerini, karikaturleri,

eglenceli videolari bir araya getirerek bir web sitesi kurmustur.
Ali'nin web sitesini

ﬂ gordin mi?
’
4

: ) |
«= # |® www.ali.com * Ne glizel geyler varl

= D
=] — i a1 —
P genim soyfcmd‘-‘ » Osm?dekl .b|r<;oul.<
o \ seyi pulabilirsiniz. sey Ali'ye aitdegil.
P her Al Oyle mi?
0 Oyunlar Birisi ona bunun
r— Duvar resimleri yanhs oldugunu
{ soylemeli.
Karikat(rler
Eglenceli videolar = \ ﬁ %

Ali’yi takip
ediyor musun?

Ali sitesini adil kullanima goére diizenleyebilir.
-~ f; a

Evet ama ¢ok sikici.
Hepsi baska yerde
gordugum seyler.
Haklisin, dyle.
—

icerik kopyalayabilir ama link vermeyi unutmaz.

icerik paylasimindan bir kazang elde etmez.

[ ]

e Igeriklerin sadece bir kismini kopyalar. Kalaninin
kaynagini gosterir.

(]

Orijinaligerikleri bozmadan sunar.

Ama o zaman insanlar neden Ali’nin sitesine gelsin ki?

Birisi ona bunun Ali, sitesi icin kendisi igerik liretmeye yogunlasabilir.

\ ,” anlamsiz oldugunu

" - e Kendi gektigi fotograflari ve videolari kullanir.
soylemeli. -

e Kendi yaptigi resim ve gizimleri kullanir.

e Kendi yaptigi calismalari sunar.

icerik Uretmek igin o kadar gok imkan var ki! Belli bir konuya bagl kalarak onun (izerinden igerikler iretilebilir. Ornegin,
yemek yapmak, mizik aleti galmak gibi bir yetenegin veya hobin varsa bunlarla ilgili belirli zamanlarda igerikler Uretilebilir.

Gercek diinyada her istedigimizin fotografini ve videosunu ¢ekmek zor oluyorsa dijital olarak resim ve animasyon
iiretmek daha kolay olabilir. Ornegin, bilgisayarimizda bir oyun gelistirme uygulamasini 6grenmeye calisabiliriz.
Nesnelerin davranisini daha iyi kontrol etmek icin programlama 6gdrenebiliriz. Ama basarili bir igerik i¢in senaryo ve
hikdye yazabilmeliyiz. Tim bunlar i¢in YouTube’da bir¢cok yardimci kaynak bulabiliriz.

Scratch oyun gelistirme ortami bize;
o ki veya lig boyutlu kukla modelleri olusturma,
e Renkli kiyafetler olusturup kuklalara giydirme,

o Isik, kamera ve kuklalar yerlestirerek sahne 5. sinif sonunda Scratch ortamini
olusturma, ogrenmistik. Uygulamanin verdigi

imkanlar ile iki boyutlu

animasyonlar uretebiliriz.

e Nesneleri programlayarak hareket ettirme,
e Kamera hareketi ile kayit yapma imkani sunar.

Artik istedigimiz sanal ortami olusturup fotograf ¢ekebilir,
istedigimiz animasyonu Uretebiliriz.
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Etik Degerler

BOLUM 1 UNITE 2

Miikliyet ve Lisans Tiirleri

N

ﬂ </ BASLIYORUM "

Yazilim gelistirme, sahipli ve 6zgiir olarak iki ana kanaldan ilerliyor. insanlik olarak (rettigimiz bilginin hicbir engel ol-

madan herkese ulasmasi da énemli.

U Bilgisayarimizin tizerine
yapistiriimig olan lisans etiketi,

icine yuklenmis olan Windows
isletim sisteminin sahibi olan
MicroSoft firmasina Ucret
o6dedigimizi gosteren bir belgedir.

Lisans
Bunu ben yaptim. Bu benimdir. Kullanmak istiyorsan izin
almalisin. izin vermem igin bir 6deme yapmalisin.

GNU GPL Lisansi BSD Lisansi
Bunu ben yaptim. Herkes Bu kamunun (toplumun)
kullanabilir. Ama bunu kullanarak malidir. Herkes kullanabilir.
yaptigin her seyi herkesin Bunu kullanarak yaptigin seyi

kullanimina sunacaksin. Satilmaz.  satabilir, gelir elde edebilirsin.

Ama konu bilgi ve bilginin gelecek nesillere aktarimi olunca her sey
degisiyor: Herkes bilgiye erigsebilmeli!

Acik erisim, egitim ve arastirma icin her tirli kaynaga engelsiz erisme
anlamina gelir. Birgok Universite ve kutiphane hem eser sahibini koruyan
hem de erisimi saglayan yontemler gelistirmektedir.

Eger herkesin esit sekilde erisiminin engellenmesi s6z konusu olsaydi
diinya sadece bazi firmalarin veya erisime imkani olan kisilerin tekelinde
olurdu. Bu da hi¢ adil olmazd.

PV oy y
- OoRUYORUMLUYORU

Peki neden bilgiye erisim en- @ Cinkd bilgi insani 6zgur ki-

gellenmeye galisilir? lar. insanlarin  6zgurligund
istemeyen bilgiyi kisittamaya
calisir.

internete yiiklenmis olan her seyin muhak-
kak bir Ureticisi, bir sahibi vardir. Bu bir resim,
muzik, video, yazi, yazilim, uygulama gibi
her tlrlG Grin olabilir. Bu Grtnlerin, bir web
sitesine, isteyenlerin erisebilecegdi sekilde ko-
yulmus olmasi onu istedigimiz gibi kullanabi-
lecegimiz anlamina gelmez. Bu tur eserlerin
sahipligi igin telif hakki terimi kullanilir. Telif
hakkini agiklayan bildiriye de lisans denir.

GPL ve BSD gibi lisanslar, 6zglr yazilimin te-
melini olusturan kisisel emekleri korumak igin
Uretilmistir. Bununla, gondllu olarak calisip,
Uretip tim insanlarin faydasina sunmak igin
paylastiklari Grtnlerini birilerinin kendi maliy-
mis gibi sahiplenmesini engellemek amaglan-
mistir.

_® DUSUNOYORUM NFgt

Bilgi paylastikga artan tek kaynaktir. Bilgi

disinda her sey paylastikca azalir.
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UNITE 2 BOLUM 1 Etik Degerler

Bilisim Suc¢larina Bulasmamak

Ve

ﬂ </BASLIYORUM "

Sug teskil eden fiillerden ve kot niyetli kisilerden uzak durmak bizim elimizde. Dikkat etmemiz gerekiyor. Bunun igin
dikkatli olmamiz lazim. Dikkatli olabilmek icin de dnce tanimamiz gerekiyor.

® Guvenilir oldugundan emin olmadiginiz higbir siteye abone olmayalm.

Abonelik isteyen siteleri dnce arastiralim. Ailemize ve arkadaslarimiza @ D(]$UNL"JYORUM ? 1

sorabiliriz. internette aragtirma yapabiliriz. Sitenin dijital ayak izinden

olumlu veya olumsuz fikir edinebiliriz. Tanimadigimiz kigilerden gelen ve kolayca
® Suglu duruma diismemek igin, internet paylasmak, telefon paylasmak, | kazanacagimizi séyleyen hediye cekilisle-

baskasinin kullanabilecegi bir bilgisayarda oturup oturumu agik birak- | rine, yarigmalara katiimayalim.

mak gibi hatalar yapmayalm. Bu tiir cekilislerin amacini ve ne ile sonug-
e Telefonla gektigimiz bir fotograf, resim disinda, ne zaman, nerede, | lanacagini arkadaslarimiz ile tartisalim.

hangi telefonda ¢ekildigi gibi birgok bilgiyi icerisine kaydeder. Fotografi

paylastigimizda bu bilgilerin de paylasiimis olacagini bilelim.

® Bilingli sekilde agmadigimiz middet¢ce kameramizin kapal oldugu-
nundan emin olalim. Kamera is1gini kontrol edebiliriz. Kameranin 6ni-
ne bir engel koyabiliriz.

® Yapilan gérismeler ve etkilesim kolaylikla kayit altina alinabilir. Béyle 1000 6grenci arasindan kura
bir igerigi kars! tarafin izni olmadan yayimlamak sugtur. Ancak bize cektik. Size ¢ikti. Adinizi, adresinizi
kars! yapilan dijital bir zorbaligi kanitlamak igin kaydedebilir ve polise yasuGliEnetuons Lol
verebiliriz.

® Ne olursa olsun korkmayalim. BlyUklerimizle ve polis ile is birligi ya-
palm.

internet diinyasinin giivenli bir yer olmasi konusunda gérev Bilgi Tekno-
lojieri ve iletisim Kurumuna aittir. Kurumun bu konuda yaptigi calisma-
lari asagidaki adreslerde bulabiliriz.

® gim.org:tr

Ihbarweb.org.tr

guvenlinet.org.tr

guvenliweb.org.tr

guvenlicocuk.org.tr
Guvenli Cocuk sitesinin icerigini ok begeneceginizden eminim.
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DiJITAL VATANDASLIK
Paylasimlar Diinyasi

> Sy \
ﬁ < BASLIYORUM

Sosyal ag, birbirini takip eden baglantilardan olusur. Ve iletisim paylasimlar ile saglanir. Paylagim mekanizmasina
ve ne kadar etkili olduguna yakindan bakalim.

Sosyal aglar tanidigimiz kisilerle baglanti kurmamizi ve onlari takip etmemizi saglar. Takipte oldugumuz kisilerin
paylasimlarini géruriz, begeniriz ve yorum yapariz.
e Paylasimlarimiz tahmin edemeyecegimiz kadar uzak mesafelere ulasabilir. | Paylasim

Yapiyoruz o
e Paylagimlar disuindigumuzden ¢ok daha hizli yayilr. Yapiyoruz

e Eski bir paylasim farkli sebepler ile tekrar tekrar harekete gegebilir. |
e Kalici ve etkilidir ginkl kendiliginden dolasmaya devam eder.

Takip
Ediyoruz

Paylasimlar, surekli bir sarmal hareketi yapar. Takip arttikga sarmal daha da buydir.
Bu sarmala eneriji veren ise begenme ve etiketlenme oranimizdir. Ne kadar begenilir
ve etiketlenirsek o kadar blylk bir gii¢ ile doner. Tersine, bedeni azaldikga sarmalin
gligu tikenir ve soner.

Yazili paylagimlarin yayilmasi sinirlidir. Glinkd bdyle bir paylasim sadece o dili bilenler arasinda
kalir.

Ornegin, sol Ustte verilen yazi Rusga ve Kiril alfabesi ile yazildidi igin ne okuyabiliriz ne de
anlayabiliriz. Dolayisiyla bizim icin bir sey ifade etmez. Bu paylasim, sadece o dili bilenler
tarafindan anlasilabilir. Benzer sekilde Turkge yapilan bir paylasim da sadece Turkge bilenler
arasinda yayilabilir. Daha uzak mesafelerde yayilamaz.

Fikirlerin ve paylagimlarin daha uzak mesafelere ulagsmasini istiyorsak anlasilabilirligini
arttirmamiz gerekir. Bunun igin ya resim, fotograf veya sembol kullanmak faydali olacaktir.

Resimli paylagimlar sinir tanimaz, anlasilirdir ve her tarafa yayilir. Bilisim
dinyasindaki gelismeler, ingilizceyi yaygin hale getirdigi igin basit ingilizce
paylasimlar da resim veya fotograf gibi sinir tanimadan dagilabilir.

Semboller de resim gibidir. Dil Gstl bir seviyede
iletisim kurmayi sagladigi igin sdylenmek istenen
anlasilabilirdir.

,—@ pUSUNJYORUM g

Paylasimlar, sosyal ag iginde tekrar harekete
gegcebilir. Yillar dnce yapilmis bir paylasim, hig
ummadiginiz bir yerde tekrar karsiniza ¢ikabilir.
Bu sebeple paylasim yapilirken nelere dikkat
edilmelidir?

\ v
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Dijital Ayak izi

4 BASLIYORUM A

Paylasimlar yok olmaz. Ge¢miste bir iz olarak kalir. Paylasim yaparken nelere dikkat etmemiz gerektigini bilmeliyiz.
Nedir bunlar, hep beraber inceleyelim.

Sosyal aglardaki paylasimlar ¢ok etkilidir. Dogru kullaniimadiginda ciddi dizeyde maddi ve manevi zararlara neden
olunabilir. Hem kendimize hem de ¢evremizdekilere zarar verebiliriz. Bu nedenle farkindalik 6nemlidir. Paylasimlarimiz,
dijital ayak izimizin en énemli pargasini olusturur.

Dijital ayak izimizi, gegmise dénup degistiremeyiz.
Bu nedenle bir paylagsim yapmadan 6nce ¢ok iyi
distinmemiz gerekir.

Sevgi'ni ne

paylastigini Evet, gérdim.

gordiin ma? Ama ondan bekledigim
bir davranis degildi.

IR

—

1. Bu paylasimi yaptigim icin ileride pisman olur Sasirdim.
muyum?
2. Bu paylagim ile dagilacak olan bazi ézel Seninle ayni
fikirdeyim.

bilgilerim hakkinda “Kétu niyetli kisilerin eline
gegse de 6nemli degil.” diyebiliyor muyum?

Keske yapmamis

3. Bu paylasim ile bir bagkasinin kigiligini, gizliligini, olsaydi!

giivenligini ihlal ediyor muyum? [N
4. Bu paylasim, bir baskasini Gzecek, kizdiracak,

utandiracak bir icerige sahip mi veya bdyle bir

icerige sahip baska bir paylasimi hatirlatiyor mu?

Dijital ayak izini aragtirmak: Sosyal ag uizerinden baglanti kurma istegi ile gelen, daha 6nce tanimadiginiz biri hakkinda
bilgi edinmenin en kolay yolu onun kendi sayfasina bakmaktir. Burada dnemli bir konuyu dikkat gekelim: Tanimadiginiz
insanlarla sosyal aglarda baglanti kurmayin. Baglanti isteklerini kabul etmeyin. Aile buyuklerinize bununla ilgili bilgi
verebilirsiniz.

Yaptidi paylagimlar, o kisi hakkinda hemen bir fikir verir. Kurdugu arkadasliklar, hatta arkadaslarinin paylasimlari bile bize fikir
verebilir. Bagkalarinin paylasimlarini begenmis olmasi ve onlarin altina yaptigi yorumlar da bize o kisi hakkinda bilgi verir.
Arastirmaya diger sosyal aglarda ayni isimli kigileri arayarak devam edebiliriz. Daha genel bir tarama icin arama
motorlarinda isim ve fotograf aramasi yaparak bazi sonuglara ulasabiliriz. Bulunan tim bilgiler o kisinin dijital ayak izleridir.

Siradan bir internet arastirmasinda, arama motorlarinin bulup karsimiza
cikarttigi bilgiler aslinda aradigimiz seyin geride biraktigi dijital ayak izidir.

& ] - o Dijital ayak izinin sahibi ille de bir kisi olmak zorunda degildir. Ornegin
g £ “ozon tabakasinin delinmesi” konusunun da bir dijital ayak izi vardir.
&
=ﬂ§;}' insanlarin konu hakkinda yazdigi bilgi ve yaptigi paylasimlardan olusur.
- L -'"73

Bir firmanin veya Uriinin de dijital ayak izi olabilir. Kendi reklam ve
o W tanitimlarindan, hakkinda yazilanlara hatta sikayetlere kadar her seyi
-,-.= ‘ kapsar.

€17,05mdvoruM W

Dijital ayak izi olmayan birinin sosyal aglarda kullandigi
isim sahte olabilir veya internet dinyasina hentiz adim
atmamistir.

T = v
e
e ===
=S
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Kendi Urettiklerimizi Paylasabiliriz

-4 \
ﬂ </ BASLIYORUM
Dijital diinyada bilginin gok kolay yayildigini biliyoruz. Acaba dijital ayak izlerimiz nedeniyle nemli ve degerli
bilgilerimiz internet ortaminda yayiliyor mu?

Bankacilik gibi glivenli bir islem yapmamiz
gerektiginde, karsi taraf bizim dogru kisi olup
olmadigimizi anlamak i¢in hakkimizda yabanci
birinin bilemeyecegi bazi detaylar sorar. Ornegin
“Annenizin kizlik soyadi nedir?” gibi.

Ancak sosyal bir agda “Dogum gunun kultu olsun
dayicigim.” seklinde bir paylasim yaptigimizda,
herkes annemizin kizlik soyadini 6grenir. Clnku
annemizin kizlik soyadi dayimizin ki ile aynidir.
Sosyal aglarin bu kadar yaygin olmadigi
doénemlerde, bu bilgi oldukga gtivenli idi. Ama artik
bir banka tarafindan kullanilabilecek guvenli bir bilgi
olmaktan cikti.

Guvenlik amaci ile kullandigimiz bilgilerin bu sekilde

kolayca erisilebilir hale gelmesine guivenlik acigi @ DU$UN"YORU ia ?

denir. Fark edildiginde hemen 6nlem almak gerekir.

Sosyal aglardaki paylasimlarimizi takip eden kéti niyetli biri,
6zel hayatimizla ilgili olduk¢a fazla bilgiye ulasabilir!

Hitit
Heykeli
Ankara

2 busuNTYORUM Mg

Bu tur paylagimlar ile hirsizlara davetiye géndermis oluruz.

Bu drneklerden biri de vatani gorevini yerine getirmek Uzere askere gidenler igin
verilebilir. Genelde ailelerine ve arkadaslarina iyi durumda olduklarini bildirmek
amaci ile veya hatira kalmasi igin fotograf paylasirlar. Ancak bu paylagimlarla da
kendileri ve bulunduklari dnemli konumlar hakkinda kotu niyetli kisilere de bilgi
vermis olurlar.
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Ucretsiz Siteler ve Korsan Siteler

WV
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Amagclarini gerceklestirmek icin dolandiricilik yéntemleri ile gikar saglamaya calisanlara karsi dikkatli olmaliyiz.
Neler yapabileceklerine bakalim.

e-posta yolu ile bir dosya yollar.
Ayse, gelen e-postanin kimden geldigine dikkat etmez.
icindeki butona tiklar.

Buton, Belgelerim klasérini paketleyip sifreler.

o & 0D =

Bu dolandiricilik yontemi ile para istemek icin Ayse ile iletisime gecer.

Dosyalarini sfreedm\

Eger
12345678901234567890 numarali

hesaba 300 bitcoin génderirsen
o kilidin sifresini veririm.

Ayse’nin dosyasinin bir yedegi yoksa ve Belgelerim klasériinde ¢ok degerli

bir dosyasi varsa buyiik-bir sorunla karsi karsiya kalmistir demektir.
- UYARIYORUM
Ayse ne yapabilirdi?

1. Gonderici adresini kontrol edebilirdi. (CEEER 10 SEl S (Fram bulElmE
2. e-postanin sahte oldugunu anlayabilirdi. L @etckangeican

3. Butondaki linki kontrol edebilirdi. (Fare ile baglanti linki tizerine info@abckargo.com
gelindiginde hangi adrese gideceginin ve ne yapacaginin gosterildigini
biliyoruz, degil mi?)

Yine de bazan dolandiricilik yontemleri ¢gok iyi tasarlanmis olabiliyor. Ne kadar tecribeli olsa da Ayse’nin boyle bir tuzaga
disme ihtimali var.

Bu nedenle Ayse'nin, degerli belgelerini yedeklemesi, bu ve benzeri durumlara karsi hazirlikli olmasi gerekirdi.
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Dijital Kayit Guivenligi

Dijital kayitlarin kaybedilmesi bizi ciddi zararlara ugratabilir. Bu kayitlarin kaybolma sebeplerini ve kayitlari nasil
koruyacagimizi 6grenmemiz gerekir. Anlatmaya baslayalim.

Dijital kayit cihazlari nazik elektronik cihazlardir. Gerekli 6zeni ve dikkati géstermedigimizde iclerinde bulunan biyuk
miktardaki kayit, bir anda erisilemez hale gelebilir ve kayitlari kaybedebiliriz. Bu tir kayiplarin geri dénust de mimkin
olmaz. Dijital kayitlarin kaybinin sebeplerine bakalim.

Kayith Bilgiye Erisememe

Disk fiziksel olarak hasar gorebilir.
Dusup kirilabilir, gizilebilir vb...

Bozulup, arizalanabilir.
Calismayabilir.
Calinabilir.
Kaybedilebilir.

Hatali Kullanim Etkisi

Yazma islemi bitmeden diskin
cikarilmasi formatini bozabilir.

Yanliglikla istenmeyen bir dosya
silinebilir.

Yeni dosyaya ayni isim verilerek
var olan dosyanin lzerine
yazilabilir.

Disk formatlanirken, énceki bilgiler
tamamen silinir.

Onemsiz dosyalar ayiklanirken
dikkatsizlik sebebiyle dosyalar
silinebilir.

Kotii Amach Erisim Sonucu

Bu durum gevrim ici (online) veya
virts aracilig ile gevrim digi
(offline) gergeklesebilir.

Dosyalar silinebilir.

Dosyalar paketlenip sifrelenebilir.

Dosya icerikleri bozulabilir. Var
olan dosya isimleri kullanilarak
diske yazma yapilabilir.

Disk tamamen formatlanabilir.

@ pUsUNOYORUM S04

Yedekli Caligmali

Belli zaman araliklarinda
yedekleme yapilmalidir.
Yedekler uygun sekilde
saklanmalidir.

Bulut destegi, yedekleme igin
kullanilabilir.

Yetkisiz Erigsim Engellenmeli

Agda guvenlik duvari uygulamasi
kurulu olmalidir.

Bilgisayarimizda antiviris
uygulamasi aktif olmaldir.

Degerli varliklarimiz sifreleme ile
olmalidir.

Gucli sifre kullaniimalidir.
Oturum kapatilmalidir.

Temiz ve Duizenli Olunmali

Calisma ortamimiz kazalara karsi
dikkat edilerek tasarlanmig
olmalidir. Ornegin, bardagimiz
devrildiginde suyun akabilecegi
yerin tam altinda bilgisayar
kasamiz olmamalidir.

Hem masa ustiinde hem de
bilgisayar icinde temizlik ve
dizenliligin devamliligi
saglanmalidir.

Ana malzemesi plastik olan ve optik teknoloji kullanan CD ve DVD tipindeki diskler en ucuz ve en giivenli arsivieme
araci olmaya devam ediyor.
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Kotili Amach Yazilimlar

N
:‘ BASLIYORUM A

Kétii amagli yazilimlarla farkli isimler altinda karsilasabiliriz. Viriis, zararli yazilim veya malware (ingilizcede “kétii
yazilim” anlamina gelmektedir.) hepsi ayni amaci tasimaktadir. Onlari taniyarak bize zarar vermelerine engel olabiliriz.

ViRUS

Genelde tim zararl yazilimlara verilen genel addir. Dosya silmekten
baslayip sifreleyerek erisimi engellemeye kadar bir¢cok sekilde zarar
verebilirler. Birgok cesidi vardir:

Truva At (Troyan):

Bilgisayarimizi kullanarak, baska sistemlere
saldiri gerceklestiren tipte zararli yazilimlardir.
Bu oldukga tehlikelidir. Clinkil bilgisayarimizdan
digari yapilan saldiri sugtur.

Solucan (Worm):

Kendini surekli kopyalayip temas ettigi her seye
bulasan tiplerdir. Dosyalari sigirir, diskleri doldurur,
islemleri yavaslatirlar.

Casus (SpyWare):

Bilgisayardan toplayabildigi degerli bilgileri
disari transfer eden tiplere casus yazilim
denir. Cok ciddi glivenlik acigi olusturur.

Keylogger:

Bu koétl amagli yazilim geri planda gizlice ¢alisir ve klavyeden basilan her tusu
algilayip kaydeder. Bir firsat buldugunda paketleyip génderir. Génderirken fark
edilmemesi icin bilgiyi sifreler. Kotli amaglar igin, kayitlar arasindan kullanici adi,
parola, pin gibi 6nemli ve degerli bilgiler ¢cikariimaya cahgilir.

Ancak bu uygulamanin éncelikle bizim bilgisayarimiza yerlesmesi gerekir. Bunun
igin uygulama, kirilmis (crack) bir oyuna eklenir. Ucretsiz bir siteye konur. Biz
bdyle bir siteden oyun indirip yukledigimiz zaman, oyun ile birlikte kbt amagli
uygulamanin da bilgisayarimiza yerlesmesine sebep oluruz.
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BILGISAYAR AGLARI

Boyutlarina Gore Ag Yapilari

V.

ﬂ :‘ BASLIYORUM A

Bilgisayar aglari, kapsama alanlari ve kullanim &zellikleri ile kisisel, yerel ve genis ag diye siniflaniyordu. Once
bu ag ¢esitlerini kisaca hatirlayalim.

Kigisel Alan Agi [PAN (Personel Area Network)]:
Bir telefon veya bilgisayarin klavye, kulaklik gibi araglar ile kurdugu ag baglantisidir. Kablosuz olarak 10 ‘metre
icinde calgir.

Yerel Alan Agi [LAN (Local Area Network)]: Bir ev
veya ofis gibi yakin mesafe iginde bilgisayar, akilli \/.@/

telefon, tablet, yazici, giivenlik kamerasi gibi cihazlari )
birbirine baglayan agdir. Kablolu ve kablosuz iletisim
(WLAN/WirelessLAN) cesitleri vardir.

Alisveris ",

Genig Alan Agi (WAN (Wire Area Network):

Tam dunyadaki aglan birbirine baglayabilen internet

dedigimiz agdir. Kamu ve 6zel telekom sirketleri ‘f
= =
l J LAN

tarafindan ayakta tutulur.
\
Kablolu Yerel Ag\\

LAN (Ethernet)

Dizlstu bilgisayar

Kablosuz Yerel Ag
WLAN (WiFi)

Bilgisayar

PAN
(BlueTooth

PAN

(BlueTooth)
Kulaklik Akil Saat

Kulaklik

Hoparl6r
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Yerel Ag Baglanti Yapimiz

Ve

ﬂ </ BASLIYORUM
Agi olusturan cihazlarin ana gorevi, veri paketlerini ag icinde Uzerindeki adrese yaklasacak sekilde surekli
aktarmaktir. Simdi bu cihazlari daha yakindan taniyalim.

Yerel agda Ingilizce switch veya hub denen bir kavsak noktasi (veri aktarim
merkezi) bulunur. Ag Gzerinde bulunan cihazlardan gelen kablolar, buraya
baglanir. Kablosuz teknoloji kullananlar da bu merkeze baglanir. Merkezin gorevi,
baglantilardan gelen veri paketlerini gidecegi adrese dogru yonlendirmektir.

Ornegin, yerel agimizda masaiistii ve diziistii iki bilgisayar, iig telefon, iki tablet,
bir televizyon, bir yazici ve bir disk olsun. Dosyamizi yaziciya génderebiliriz.
Cektigimiz fotograflari diskimize kaydedebiliriz. Telefonumuzdaki videoyu
televizyona yonlendirebiliriz. Tim bu islemler yerel agimizdaki veri aktarim
merkezi (switch/hub) tarafindan gerceklestirilir.

SO
5 p———), P
Paketleri yonlendirme yontemine yakindan baktigimizda f _@ DUSUNUYORU .

switch ve hub aynimini daha iyi anlayabiliriz: « Telefon, tablet ve diziistii bilgisayarimiz,
Veri aktarim merkezi, gelen paketlerin Gzerindeki adrese bakip kablosuz Wi-Fi teknolojisini kullaniyor.
gidecegi cihazin bulundugu kanala aktariyor ise bu isleme veri  Masaiistii bilgisayari, televizyon ve yazicimiz
anahtarlama, islemi yapan cihaza ise switch diyoruz. ise kablolu ethernet teknolojisini kullaniyor.
Paketin lizerindeki adrese bakmayan, daha eski cihazlarin Evimizdeki modem Uizerinde kablosuz baglanacak
veri aktarim yontemi ise goyledir: cihazlar igin Wi-Fi anteni, kablolu baglanacak
Bir kanaldan gelen tim paketleri tim diger kanallara kopyalar. cihazlar.icin ethernet portlari bulunuyor. Boylece
Nasil olsa alici bilgisayardaki ag karti, sadece Uzerinde kendi cihazlar farkl teknolojiler kullansa da veri paketleri
adresi olan paketleri kabul edecek, digerlerini ¢cope atacaktir. ayni kavsakta (veri aktarim merkezinde) bir araya
Bu tarz veri aktaran cihazlara hub diyoruz. gelip ilgili adrese dagilabiliyor.

-’

PAN’da mikrofondan alinan ve kulakliga
verilecek ses verileri taginiyor. Kablosuz

<

baglanti Paketin gidecegi adres LAN
icinde degilse disardadir.

BT kulakiik [Eleten = ><

se o0 o s o o —

Kavsak & Modem

Kablolu
baglanti

/ Bilgisayardan yaziciya
gonderilen paketler (pembe)
kavsaktan doner. LAN’'dan
digari ¢cikmaz.

Dizustu bilgisayar Yazici
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UNITE 3 BOLUM 1 Bilgisayar Aglari

Genis Ag Altyapisi - Tiirkiye

X

ﬁ </ BASLIYORUM " :

Paketler yerel agdan ¢ikip genis ada gegiyor. Simdi genis agin yapisina bakalim. Veri paketlerini aktaran cihazlar ve
kanallardan bagka bir sey olmadigini gérelim.

Turkiye g¢apinda olusan tim internet trafigi,
Tiirk Telekom Sirketinin kurup islettigi bilisim
altyapisindan akar. Bu yapl, iskelet sistemine
benzetilerek omurga (backbone) olarak ad-
landirilir.

Yurt ici ve yurt disi tim kablo ve uydu bag-
lantilar, trafik yonlendiricileri (router), siber
saldinlara karsi guvenlik sistemleri, yedekle-
me ve afet durum sistemleri gibi ¢ok cesitli
pargalar birleserek bu omurgayi olusturur.

Tirk Telekom altyapiyi kurmakla ve isletmekle gérevlidir. TURKSAT bu altyapiya uydu ve
yer istasyonlari ile destek oluyor. Toplamda olusan iletisim imkanlari, bircok sirket tarafin-
dan hizmet olarak musterilere dagitiliyor.

o vodafone

Ayrica Turkiye'de cep telefonu (GSM) hizmeti veren TurkTelekom, Tirkcell ve Vodafone da kendi kablosuz ag yapilarini
bu sisteme entegre etmis durumdadir. Abonelerinin internet ihtiyacini bu altyapidan saglamaktadir.

Olusan buytik yapi basta e-Devlet olmak tizere tim sirketlere ve vatandaslara internet hizmeti sunuyor. Hizmet sunuculari,
yedekleme depolari vb. tim sistemler bu yapiya baglh.

Kibris ile Turkiye arasindaki baglantiya baktigimizda konuyu daha iyi anlayabiliriz, Kibris, Turkiye omurgasina TURCYOS
adli yiiksek kapasiteli iki kablo ile baghdir. Birinde ariza olsa dahi digeri ile iletisim devam edebiliyor. Ayrica TURKSAT
uydulari ile Ankara’daki uydu merkezine baglidir.

Ornek olarak Kibris'taki bir égrencinin EBA’'ya baglanip bir video sey-
rettigini dusuinelim. Adres gubuguna eba.gov.tr yazdiginda olusan istek
paketi, Turkiye'ye yonlendirilir. Paket TURCYOS kanallarinin birinden
gecer ve Turkiye’deki EBA sunucularina ulasir. Cevap olarak 6grenci-
nin istedigi video paketleri Kibris’a dogru génderilmeye baglanir. Ama
bir afet durumunda iki kablo da arizalanirsa Kibris’in tim trafigi uydudan
gecmek zorunda kalir. Bu durumda paylasilan internet zayifladigi igin
video seyretmesi mimkun olmayabilir.
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Bilgisayar Aglari BOLUM 1 UNITE 3

Genis Ag Giigleniyor

N

ﬂ </ BASLIYORUM " N

internet intiyacimiz arttikga kanallarimizin kapasitesini zorluyoruz. Bu nedenle genis agda paket aktarabilme kapasi-
temizi surekli artirmamiz gerekiyor. |

Ag1 blyutmenin iki yénu var. Bir yandan ana kanallarimizi buylitmemiz diger taraftan kapsama alanini her noktaya ulastir-
mamiz gerekiyor. Yere dosenmis kablolar sayesinde iki nokta arasinda cok yuksek veri trafigini saglamak mimkdan oluyor.
Bu da “daha ylksek hizli internet hizmeti” manasina geliyor. Clinkl paylasilsa dahi herkese yetmesigerek.

Uydu veya GSM (cep telefonu sistemi) gibi kablosuz sistemler ise en
u¢ noktada dagitimin yapilmasindaki zorluklari ortadan kaldiriyor. Kab-
lo dosemenin zor oldugu yerlesim alanlarinda GSM ise yariyor. Issiz
bélgelerde, ¢olin ortasinda veya denizde bir gemide, sadece uydu bag-
lantisi ise yarayabilir. Uydu teknolojisi, veri hizi disiik ve pahali olsa da
baska sans olmadigi i¢in degerli bir ¢6zim sunuyor.

Tum dinyayr gesitli yontemlerle birbirine bagladik ve her gecen gtin bu baglan-
tilarin kapasitesini yuikseltiyoruz. Herhangi iki merkez arasinda birgok farkl yol
bulunabiliyor. Biri ariza yaptiginda veya tikandiginda, veri paketleri kendilerine
alternatif yollar bulabiliyor. Iste, internet altyapisi béyle bir sey...

internet aginin gelisimi ve internet ihtiyacinin artisi birbirini tetikliyor. internet kalitesi arttikga ve birgok isimizi internet
kullanarak yaptik¢a ona olan bagimlihgimiz artiyor. Bagimhhdimiz arttikgca daha yiiksek kalitede internet istiyoruz. Bu bir
déngu.

internetin, veri paketlerine alternatif yol bulma imkani, bir ariza veya afet durumunda sistemin ¢dkmeden islemeye devam
etmesini sagliyor. Buraya kadar gérdiiklerimizden 6grendigimiz su: “Internet” evin disina cikan paketlerin aktarilmasindan
ibaret.

Unli girisimei Elon Musk, bir ¢éziim olarak tim diinyanin cevresini 12.000
adet uydu ile kapsamayi planliyor. Bunun igin Starlink adinda bir sirket kurdu.
Uzaya iletisim uydularini gdndermeye basladi. Béylece dinyanin ulagiimasi
imkansiz gibi goériinen her

noktasina uydu internet

erisim hizmeti verebilecek.

Sirket uydu goénderme si-

recini 2027 yilinda bitirebil-

meyi planliyor.
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BOLUM 1 Bilgisayar Aglari

LAN’da Klasor Paylasimi
X

ﬁ </ BASLIYORUM "
Simdi yerel agimiza dénelim: Madem yerel ag icinde bilgisayarlarimiz birbirine bagl o halde rahatlikla dosya paylasimi
yapabiliriz. Bunu nasil yapacagimizi égrenelim. D

Windows igletim sisteminde bir klasérimizi paylagsima acalim. Bu islem sonucunda yerel agda bulunan bilgisayarlar
klasérimuzu gorebilir, izin verirsek icindeki dosyalari alabilir veya icine yeni dosya koyabilir. Ama biz sadece okuma izini
verelim. Boylesi daha guvenli.

4

Jpen in new window
fin to Quick access

UNITE 3

Paylasmak istedigimiz klasorin tzerinde sag tus tik-

9. Geligsmis Paylasim (Advanced Sharing) butonuna
layalim. basalim.
Gelen listeden Ozellikler (Propeties) meniisiinii sege- 10. Bu klasorii paylas (Share this folder) segenegini
lim. tiklayalim.
Paylasim (Sharing) sayfasina gegelim. 11. lzinler (Permissions) butonuna basalim.
Paylas (Share) butonuna tiklayalhm. 12. Herkes (Everyone) icin Okuma (Read) izni verelim.
Ag erisimi (Network Access) sayfasinda Herkesi 13. OKu tiklayahm.
(Everyone) segelim. 14. OKu tiklayalim.
Ekle (Add) butonuna basalim. 15. OKu tiklayalim.

Paylas (Share) butonuna basarak kabul edelim.
Tamam (Done) butonuna basalim.

84

Artik klasoériimliz agdaki diger bilgisayarlar tarafindan go-
rdlebilir.
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Yalan haberlerin, aldatmaca (fake) igeriklerin paylasilmasini, yayillmasini nasil engelleyebiliriz? Elbette farkindalikla.

Bize kadar ulasan yalan bir haberi veya aldatmaca (fake) bir igerigin bizim tzerimizden daha fazla yayiimasini
durdurma sansimiz var. Biraz dikkat, biraz 6zen gdsterdigimizde bu biytk yanlisa dahil oimaktan kurtulabiliriz.

Kaynagi Arastiralim

Devamini Okuyalim

Bazen baslk aldatici
olabiliyor. Gayret edip tim
hikayeyi anlamaya
calisalim.

Haberi Ureten sitenin kurulus
amacini, siteyi
destekleyenleri ve iletisim
bilgilerini kontrol edelim.

Yazari Kontrol Edelim
Yazar hakkinda bir arama
yapalim. Guvenilir biri mi?

Gergek biri mi?

Dayanak Kaynaklarini
Kontrol Edelim

Haberdeki linkleri kontrol
edelim. Gergekten de haberi
destekliyor mu?

Bazen eskive anlamsiz bir Bazen haberin
haber guncel gibi gercekliginden stiphe
tekrarlanabiliyor. edilebiliyor. Kaynaktan ve

yazardan emin olmak
gerekir.

Dogru Anladik mi? Uzmanina Soralim

Yorumumuza kisisel bakis Konu hakkinda bilgisine
acimizin etki edip etmedigini guvenilir kigilerden ve
kontrol edelim. dogrulatma sitelerinden

bilgilerin dogrulugunun
arastirabiliriz.
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iletigim Tiirleri

X
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Eski ve yeni uygulamalarin hepsini bir arada kullaniyoruz. Cevrim igi olup olmama konusu ile baslayarak ayirt edici
Ozelliklerini tanimaya ¢alisalim.

Telefon altyapisi sayesinde, birbiri ile gériisme isteyen kisiler arasinda gegici bir baglanti
kurar ve ses aligverisinde bulunmalarini saglardik. Ama artik bilgisayarlari internet agi
ile birbirine baglayabiliyoruz. Gelistirdigimiz teknolojiler ile veri transferinde yeterli hiza
ve kaliteye eristik. Daha 6nce imkanlar sadece yazili mesajlar ile sinirh iken simdi

sesli, goruntulu hatta ¢oklu goruntilu iletisim mimkian.

Telefon gibi taraflarin ayni anda karsilikli iletisimini saglayan uygulamalar ile posta
kutusu gibi iki tarafin arasinda mesajlarin bekleyebildidi uygulamalar birbirinden farkl
imkanlar sunar.

Telefon igin iki tarafin ayni anda karsilikli iletisimini saglayan bir yéntem oldugunu biliyoruz.

Bir taraf digerini arar (call). Karsidaki kisiye bir sinyal gider. E§er misait ise aralarinda bir
baglanti kurularak gevrim igi (online) olurlar. Taraflar gevrim ici oldugu middetge ses aligverisi
saglanir. Sistemin iginde seslerin depolanabilecegi bir yer yoktur.

Gevrim digi (offline) tipte ise arada bir posta kutusu olmalidir. Gonderici mesajini olusturur ve
alinicinin posta kutusuna koyar. Alici haberdar edilir. Msait oldugu zaman mesajinizi alir. Posta kutusu
tek bir kisiye veya bir gruba ait olabilir.

SMS, e-Posta ve yazigsma (chat) cevrim disi haberlesme yontemleridir.-Yani karsi taraf yerinde olmasa bile
mesajimizi musait oldugunda alacaktir.

WhatsApp, Telegram, Bip gibi bircok ¢evrim digi mesajlasma uygulamasi var. Ama internet hizi arttikga artik bu
uygulamalar da isteyen abonelerine g¢evrim i¢i haberlesme imkani saglayabiliyor.

Tasinabilir cihazlardaki internet kalitesinin artmasi ve mesaj bildirim (notifikasyon) sisteminin gelismesi sayesinde
artik yeni mesaj geldigini, génderdiginiz mesaji karg tarafin alip almadigini hatta cevap yazmakta oldugunu anlik olarak
takip edebiliyoruz. Bu durum gevrim i¢i ve gevrim digi terimlerini degigiklige ugratti. Artik aradaki uygulamanin yapisin-
dan bagimsiz olarak kigiler o esnada internete erisim halinde veya uzakta oldugunu gdsteriyor. Yani kisilerin gcevrim ici
veya cevrim disi oldugundan bahsedebiliyoruz.

%,050n0vORUM N

E-posta, YouTube, WhatsApp, Zoom ve Discord uygulamalarinin kullanicilarina sundugu iletisim imkanlarini
birbirleri ile kiyaslayahm.

7, K
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TABLOLAMA PROGRAMLARI
Tablolama Tarzi Nedir? Nasil Yapilir?

> A

g </ BASLIYORUM
Tablolama, girdigimiz bilgiler Gzerinde bilgisayarin hesaplama yetenegini otomatik olarak isletmesini sagladigimiz
dzel bir dosya tiiri. Once bu tarzi inceleyelim.

Tablolama (SpreadSheet) uygulamasi, bilgileri tablo halinde depolamak ve bu tablo Gizerinde islem, diizenleme
(organizasyon) ve inceleme (analiz) yapmak igin gelistiriimis bir uygulama ¢esididir. Dosyadaki her sayfa; satir ve
sutunlara ayrilmis buytk bir tablodur. Tablonun her hiicresine bir sayi, metin veya formil konabilir. Formuiller,
hicrelerdeki degisiklik ile otomatik olarak yeniden hesaplanir. Bdylece tablo surekli glincel tutulur.

Yandaki 6rnek sayfada bir Giggenin alaninin nasil [ Hilcre Ad) ] [ Secili Siitun ] [ Girilen Formdl ]
hesaplandigini gorelim. Her hiicrenin adi situn ve

satir degerinden olusuyor. A5 hiicresine li¢ggenin
tabanini, B5 hiicresine yiksekligini girelim. C5
hiicresine ise =A5*B5/2 seklinde bir formil yazalim.
Bu formdl ile girilen taban ve ylkseklik ¢arpilip ikiye
bolinerek Gggenin alanin elde ediliyor. Hesaplanan
sonug, igine formil yazdigimiz C5 hiicresinde
gOsteriliyor.

Taban veya yiksekligi degistirdigimiz zaman C5’teki
formil otomatik olarak yeniden hesaplaniyor ve alan
degeri degisiyor.

[ Secili Satir ] [ Girilen Veriler ] [HesaplananVeri]

Tablolama sayfalarinda girdigimiz ve hesaplanmis olan verileri
kolayca inceleyebiliriz. Bunun igin:

® Verileri grafik halinde gorsellestirebiliriz.
e Verileri belli bir kritere gore siralayabiliriz.
e Verileri belli kriterlere gore filtreleyebiliriz.
Kolaylikla 6zet, rapor ve ¢ikti Uretilebiliriz.

Tablolama yapisini, ne-olurdu
(what-if) tarzinda bir inceleme igin
¢ok rahatlikla kullanabiliriz. Bu
tarzda, sayfa duzeni
olusturulduktan sonra bazi girdilerin
degismesi ile sonuglarin nasil
etkilendigini hizlica gérmek
mumkin:

Ornegin; Tiirk bayraginin dlgiileri

hakkinda verilen oranlarin hepsini © Genili — - 1
A |Dis ay merkezinin ugkurluktan mesafesi 1/2G
bayragm enine bag“ olarak B | Ayin dis dairesinin kutru (capi) 12G
formi]llegtirebiliriz. B3 hiicresine C |Ayin i¢ ve dig merkezleri arasi 1/16G
=1.5*B2 yaZ””._ Daha sonra B2 D |Ayin i¢ dairesinin kutru (capi) 1/2,5G
E | Yildiz dairesinin, ayin i¢ dairesine olan mesafesi| 1/3G
hicresini kullanilarak “Eger 500 F | Yildiz dairesinin kutru (gap1) 1/4G
olsa ne olurdu?”, “Eger 1000 olsa L [Boy 156
ne olurdu?” seklinde inceleme M | Ugkurluk genisligi 11306
yapllabilir. Not: Bayrak genisligi ne olursa olsun “G” emsali degismez.
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LibreOffice Calc Kullanimi

1
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LibreOffice Calc uygulamasini libreoffice.org adresinden indirip kurabiliriz. Calistirip ana sayfasini inceleyelim.

LibreOffice Calc uygulamayi calistirdigimiz zaman ¢ok da yabanci olmadigimiz bir gérunti ile karsilagiriz.
Uygulamaya ait bir pencere, Ust kisimda tikladigimizda asagi dogru agilan meniiler (drop down), ortada genis bir
galisma alani, kenarlarina yerlestiriimis arag gubuklari, yakinlagma uzaklagma (zoom) ve kaydirma (scrool) vb.
yapabilecegimiz araglar... En 6nemli fark ise ¢alisma alaninin satir ve stitunlara boliinmus olmasi.

[ DosyaAdi | | Meniiler | | AramaCubugu | [ AragGubugu | [ Lim]
l ( Hiicre Adi | | Hiicre Igerigi | Si@nlar
X v
Segili Siitun

N, N

Segili Satir |4 Secili Hiicee | 4
W . V\ K
[ Yatay Kaydirma | Siitun [ Dikey Kaydirma \|
( Satirlar, Ara-Bul Metln Dili | | CahsmaAlani | | Goriiniim ]

Tablolama dosyasi birden fazla sayfadan olusabilir. Calisma
alaninin sol altindaki sayfalar kisminda + isaretine basarak
dosyaya yeni sayfa eklemek miimkiin. istedigimiz sayfa
Uzerine tiklayarak sayfalar arasi gegis yapabiliriz. Sayfalar
kismi Gizerinde fare ile sag tus yaptigimizda ¢ikan mentde
ise ekleme, silme, ad degistirme, kopyalama gibi bircok
isleme erismek mimkin.
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SES VE VIDEO iSLEME PROGRAMLARI
Ortam Dosya Tiurleri

X

ﬂ :‘ BASLIYORUM A

Konumuza igerisinde ses ve gorunti kaydedilmis olan dijital dosyalari tanimakla baglayalim.

Ortam terimi ingilizce media kelimesinin gevirisidir. Ortam oynaticisi
ise Media Playerin karsilidi olarak kullaniimaktadir. Ortam terimi ile
gorme ve isitme duyularimizin algiladigi ortam kastedilmektedir. Ortam
mikrofon ve kamera ile dijital dosyalara kaydedilebilir ve dosyalardan
tekrar geri olusturulabilir.

Giyilebilir teknolojilerdeki yani insanlar tarafindan giyilebilir teknolojik
aletlerdeki gelismeler sayesinde kisa bir sure sonra diger duyularimiz
icin de yeni ortam turleri ortaya gikabilir.

Ortam dosyalarini yapay olarak uretilenler ve gercek ortamda yapilan
kayitlar olarak ikiye ayirabiliriz. Goérlintuleri de sabit ve hareketli olarak
siniflandirabiliriz. Hareketli gériintli dosyalarinin ayni zamanda ses
kaydi tasiyabildigini de hatirlayalhim.

VLC Windos
Media Player Media Player
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Android
Kamera

BiLGILENIYORUM

Ses Dosyalart:
e Yapay Uuretilen
° Gergek kayit

Goruntu Dosyalari:
e Sabit
— Cizim, resim
— Fotograf
* Hareketli
— Animasyon
— Video

Dosya turinin (format), bilginin dosyaya
kayit yontemini belirttigini biliyoruz.
Dolayisiyla resimdeki dosya tirlerinin hepsi
farkli bir yéntemi gosteriyor. Bu kadar ¢ok
cesidin olmasi genellikle daha az yer
kaplamasi igin geligtirilen tekniklerden
kaynaklaniyor. 2. Ginitede bu konulari
incelemistik.

Ortam oynatici uygulamalar bu formatlarin
birgok tliriinii oynatabiliyor. Yine birgok tlrinu
birbirine gevirebilen bigim dénusturuciler
mevcut. Bizim agimizdan tirtine bakarak
dosya icinde ses, resim veya videodan
hangisinin bulundugunu anlamak yeterli.

Android
Ses Kaydedici



Kisa Film Yapalim

Ve
:‘ BASLIYORUM A

Cicekler hakkinda bir kisa film igerik hazirlayalim. Bu esnada video, resim ve ses dosyalari olusturup montaj

yapmasini 6grenelim.

Oncelikle filmimizin konusunu segmeliyiz. Konumuz bir gigek olsun. Bdylece siniftaki her birimiz
farkh bir gicegi secip kisa filmini tamamladiginda, bir dizi kisa film tretmis oluruz. Hedefimizi

belirledigimize gore simdi planlama yapalim:
1. Hazirhk

2. Video ve fotograf gekimleri

3. Ses kayitlar

4. Montaj

1. Hazirhk
& Sectigimiz gigek hakkinda bilgi toplayalim:
e Bitkinin bilimsel adi ve ailesi

e Kok, govdesi, yapragi ve gicegi

e Bitkinin ozellikleri

e Bitkinin faydalari ve kullanimi

e Ayrica bilgileri elde ettigimiz kaynaklari kaydetmeyi
unutmayalim.

Bu bilgiler ne sunacagimizi ve nasil sunacagimizi
planlarken bize yardimci olacak.

& Filmimiz igin bir senaryo hazirlayalim.

Nasil gorseller olmasi ve hangi sira ile gortintilenmesi
gerektigi konusunda biraz ¢alisalim.-Yandaki tabloya
benzer bir tablo olusturalim. Heniiz yapmadigimiz
kisimlari yapmis gibi tasarlayalim.

& Yazili sekilde gosterilecek ve seslendirme yapila-
cak metinleri hazirlayalim.

Acilis ekranini-hayal edip dizenleyelim. Filmin adini
belirleyelim. Ayrica olusacak dizinin adini da belirlemek
gerekir. Fonun (arka plan) sade bir renk mi yoksa bir
resim mi olacagina karar verelim.

Filmin sonunda bilgileri netlestirelim. Hazirlayan, seslen-

diren gibi isimler, bilgi kaynagi linkler, Gcretsiz kullanilan
yazilimlar gibi.

Video kayd! iginde olmasi gereken konusma ve sesleri
hazirlayalim. Ayrica film igin seslendirme metni hazirla-
mamiz gerekiyor.

128

Sira |Dosya & Siire | Gorsel igerik Sesl_i ve_Yazm
Igerik
Cicekler
1 |Acilis: 5sn. Papatya
2 |Foto1:10sn. Papatyav tarlasi | Genel tan|t|r_n|:
fotografi Adi ve rengi...
Papat cagi| Nasil taninz?
3 | Video1:15sn,| P2y cieed Ayirt edeci
detay a )
ozellikleri...
Papatya turleri | Genel tanitimi:
4 0 :
Foto 2: 10 sn. fotografi Adi ve rengi...
; Wikipedia'dan
5 |Video 2: 10 sn. nger:(, ya([j)rak bulunan
ve tohum detay | yimgel bilgi
Yapraklari ve
6 |Video 3: 15 sn.| Papatya cay! tohumlari
hakkinda...
Papatya cayi Faydalari, cay
7 |Foto3:10sn. posette olarak kullanimi
Markette
8 |Kapanis: 5 sn. bulunma sekli
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S 1
=/BASLIYORUM *

Hazirladigimiz senaryoya bagl kalarak artik igerikleri Gretmeye baglayabiliriz. Yapamadiklarimizi ise internet-
ten bulabiliriz.

2. Video ve Fotograf Cekimleri

Hazirladigimiz senaryoya bagli kalarak fotograflar ve videolar

cekmeye calisalim. BiLGILENIYORUM

Ama 6nce karar vermemiz gereken bir konu var: Kisa filmimizin
ekran boyutu ne olacak? 4:3 normal ekran mi yoksa 16:9 genis
ekran mi? Cuinkl ¢ekecegimiz fotograf ve videolar, bu 6lcllere
uygun olmali.

Mimkin oldugunca gok sayida ve cesitli agilardan fotograf ve
video gekmek, sonrasinda bize i¢lerinden daha uygun olanini
secerek kullanma firsati verecektir. Clinki akill telefonumuz
fotograf ve video cekerken eski fotograf makineleri gibi film
harcamiyor. Dijital dosyalari kolayca silip Uzerine yeni dosyalar
kaydedebilen hafiza birimlerinde depolaniyor.

Eski fotograf makineleri film makarasi kullanilirdi.
Her makaraya 36 fotograf sigardi. Film kimyasal

bir banyo isleminden gegirilir, sonrasinda kagida

basim islemi yapilirdi.

Videonun ¢ekim ortamindaki sesler de dosyaya kaydedilir. Zaten bu tiir sesler i¢in 6nceden plan ve hazirlik yapmistik.
Planladigimiz seslerin de videoya ge¢cmesini saglayalim. Bir taraftan ses, bir taraftan 1sik, bir taraftan konu... Hepsi
yolunda gitmeyebilir ve tekrar cekim yapmamiz gerekebilir. Ama icerigi tam istedigimiz gibi olmayan bu tir dosyalari
montaj bitene kadar silmeyelim. Clinku bdyle bir dosyanin iginden kiiglik bir pargayi kesip kullanmamiz gerekebilir.

3. Ses Kayitlan

Hazirladigimiz senaryoya bagl kalarak telefonumuz ile
ses kayitlari yapmaya galisalim. Konusurken ses
tonumuzu belli bir seviyede tutmaya galisalim. Montaj
esnasinda cimlelerin yerini degistirmemiz gerekebilir.

Dis Kaynakli Malzemeler:

istedigimiz her fotograf ve videoyu gekmek icin gerekli ortami
bulamayabiliriz. Bu durumda internette isimize yarayacak icerikleri
bulmaya calisabiliriz. Bu sekilde elde ettigimiz igerigi nasil kullanabile-
cegimizi 6grenmistik. Ucretsiz kullanim lisansi veren unsplash,
pexels ve pixabay gibi siteleri rahatlikla kullanabiliriz.

Benzer sekilde fon muzigini de tunetank, pixabay ve mixkit gibi
sitelerin birinden segip tcretsiz olarak indirebiliriz.

Bu sekilde kullandigimiz resim, video ve muzikler hakkinda kisa filmimi-
zin kapanis sayfasinda bir bilgilendirme yapmamiz gerekecektir.
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Kisa Film: Ses Dosyalari

Ve k
ﬂ </ BASLIYORUM

Video montajindan dnce seslendirme kayitlarini hazirlamaliyiz. Bunun igin bir ses diizenleme uygulamasina ihtiyaci-
miz olacak.

Ses kaydetmek igin telefonumuzda ve bilgisayarimizda bulunan uygulamalari kullanabiliriz. Ancak her yaptigimiz ses
kaydini dogrudan dogruya kullanamayabiliriz. Uzerinde bazi islemler yapmamiz gerekebilir. Bu islem igin bazilari oldukga
profesyonel birgok uygulama bulunuyor:

e Acoustica (Ucretli, Demo var) e Ashampoo Music Studio (Ucretli)
e Audacity (Ucretsiz) e GarageBand (Ucretsiz)

e Auditool (Ucretsiz) e Logic Pro X (Ucretli, Demo var)
e Ardour (Ucretsiz) e Ocenaudio (Ucretsiz)

Biz, 6zgiir bir yazilim olan Audacity uygulamasini kullanalim.
Bu uygulama Ucretsiz olarak audacityteam.org sayfasindan
indirilebiliyor. Kurulum esnasinda dili Ttirkge segilebiliyor.
Uygulama ses dosyasini alip, isleyip ¢ikti olarak Uretebiliyor.
Kendi proje dosyasini ise AUP uzantisi ile kaydediyor.

Oynat Durdur Sar Kaydet Mono Stereo H Hoparlér Sec

Mikrofon Seg Deneme Bir iki Ug Secili Bolge Kursér Zamani Zaman Gizgisi
’_W— e Once Audacity uygulamasi ile ses kaydi yapmasini égrenelim.
Bilgisayarimizdaki mikrofonu ses girisi e Sonra seslendirme metnimizdeki paragraflari numaralayalhm.
olarak, hoparlori ise ses ¢ikisi olarak e Her paragrafi ayri bir dosya halinde kaydedelim.

segmeyi unutmayalim.
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Ses ve Video isleme Programlari BOLUM 2 UNITE 4

Kisa Film Montaiji

N
ﬁ <~/BASLIYORUM * Pe
Hizlica uygulama ekraninin bélimlerini taniyalim. Ardindan hazirladigimiz resim ve video dosyalarini projemiie kata |m%p
.\ T +
— S\
Uygulama D
3 A
f ,¢P
y _ y 4
d \V¥
Kaynak Dosyalar T 1 Oynatma Tuslari
[ ) h N y

(9
Gizle /| Goster \ J_r
- \/
+

N\
Zaman Cizgisi
|

Arac Gubugu Diger Meniiler

Ll
Hikaye Alani —t+ ‘ Gorsel Pargalar

| |
\ 4'7 ‘ -
Proje Kitapllglndajﬁikle butonuna basalim. Bilgisayarimizdaki dosyalar arasindan
bu kisa film igin ha2|ijLad|§]|m|z resim ve videolari yukleyelim.

-~ Yanda gérdugunuz gibi video ve resimlerin proje kitapligimiza yerlestirildigini gore-
éeg ! \l’ideblah, Uzerine konulmus oynatma isareti sayesinde fotograflardan kolayca
ayirabiliriz.

Bu kitajﬁllga sadece gorsel dosyalar yiiklenecek. Ses dosyalarini Ozel Ses menii-
stinde yukleyecegiz.

A

Simdi Proje K%Ejﬁlgﬂndé bulunan resim ve vi-
deolari, Hika Alamrna surukleyip birakalhm.
Hikéméeki :;anl haqu]adlglmlz senaryoya
gc'jrel yaf)allrm. R
> 4 ‘Hﬂﬁk%yedﬂullandlglmlz dosyalarin isaretlen-
yrebiliriz. Bu bize igimiz bittiginde kul-
imiz dosyalari kitaplhktan atip temiz-
j lemek icin faydali olacak.

Wﬁ genis bir ekranda galismak icin Proje
Kitapligi bolimini isimiz bittiginde < (gizle)
butonuna basarak kenara dogru kugiltebiliriz.
Gerektiginde > (goster) butonu ile agabiliriz.
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UNITE 4 BOLUM 2 Ses ve Video isleme Programlari

Ses ve video igleme araglarini 6grendigimizi gdsterelim.

(UYGULUYORUM ~5+5

) kamera, ) mip3
) -vioz [RNRND piksol ) “avi |
) okran iart T
Wy e

LJr?bllmen;dosyfa‘uzaat;r;af;.....mp.3 fiﬁav ........ ﬁmfk— olarak verlebilr <
@ Hareketli gortintileri kaydetmemize yardimci olan donanim birimine ............ Y .kame_r.a......i _____ d;nir.

bmen wdeo;agya ;;aglarma: ......... mpe;g, a'\u—mo;i..j;ne;(a;kjeme—g y 1 1111 |
L_J[‘ """ ‘ ‘MF;’A """" uza‘”t;" dga'a”n bolei;arl ki;c_;t‘ik olmasina ragmen kalitelidir.‘ 1 !

Bllglsayar ekranina ya da cep telefonuna cok ¢ok yakindan baktlglmlzda gordugumuz kiglk noktalara

................. ~piksel .\ rrrrrr denir - A e e 1 . ——
Ses kaydl yapabllmek ya  da ses dosyalarl iizerinde diizenleme |§Iem| yapabllmek |(;|n ........:...Au;ﬁ,ty ......
programlnl kullanabiliriz. A N 1o |
‘ 8 Analog ve dijital ses déntstumlerini yapan donanim birimine .............. ses.kartl..ooeeeiinninnn. denir.
| ................... Av1¥— ....... uzantili dosyalar es zamanli oynatmak amaC|yIa ses ve video verisini
blrlegm & | ]

10 Bilgisayardaki analog smyahn fiziksel ortama aktariimasini saglayan ve sesi duymamiza yardimci olan
__donanim birimine......... e (0 N TR PV PYYT denir. —

1 e T--Wav ................. uzantil dosyalar ses kaydi icin kullanilir ve sikistirmadan oldugu gibi kayit
yaptidi igin oldukga yer tutar.

\ ;2] Fiziksel ses dalgalanm analog smyallere ceviren ve sesimizi bilgisayara kaydeden donanim birimine
............ : ...m|k(0f9n...............denlr

| .................. W V- e e eneenennnnnn uzant|I| dosyalar video |ger|kler|n| ve mternet yayinlarini kullanmak igin
g |§t|rllm|§ bir sikistirma bicimidir. Videolarin kalitesini koruyarak ag Gzerinde kullanimina destek de olur.

’ 14 Dijital goriintiyu ekranda goérebilecegimiz bigime dénustiren donanim aracina ........... ekran kartl............
denir.

| B|Ig|sayarda kaydedllen goruntuler uzerlnde deg|§|kllk yapmak icin ....... Wlndows Moviemaker. . ... programini ’
kullanablllrlz | !
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PROGRAMLAMA
Scratch Uygulamasi

N
ﬁ:‘ BASLIYORUM A

Blok tabanl kodlama igin Scratch uygulamasini kullanacagiz. Gegen yil kaydolmayanlar igin genel bir
hatirlatma yapalim. Kayitli olanlarin sadece giris yapmasi yeterli olacaktir.

Amerikan MIT Universitesinin Ucretsiz olarak sagladigi Scratch uygulamasina erismek igin web tarayici-
mizin adres gubuguna scratch.mit.edu yazalim. Sunucu ile https baglantisi kuruldugunu gorelim. Eger
acllan web sayfasindaki yazilar Turkge degil ise sayfa sonundaki dil segeneginden Tiirkgeyi secelim.

ilk defa giriste kayit icin Scracth’a Katil tiklayalim. Sirayla takma
ad, parola, ulke, dogum tarihi, cinsiyet ve e-posta adresinizi
isteyen pencereler gelecek. istenen bilgileri girip Nexti tiklayalim.
Kayit islemi sonunda Done diyecek. Daha sonraki girislerimizde
Girisi tiklayacagiz. Takma ad ve parolamizi yazacagiz.

UYARIYORUM

Ortak alanlarda bu sekilde oturum agtigimiz
bilgisayarlardan Cikis yapmayi unutmamaliyiz.

Menuden Olusturu tikladigimizda kodlama penceresi kargsimiza ¢ikacak. Ana sayfayi taniyalim.

\‘[ Ba§latl Durdur ]
Simulasyon
sahnesi

L\

— Kodlama alani ]
[ Kod gruplari Kodlar [ Kod deposu | Kodlanan kuklal Yeni kukla
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UNITE 5 BOLUM 2 Programlari

Scratch ile Cizim Yapalim

X

ﬁ </ BASLIYORUM " §

Uggen, dortgen, besgen gizen algoritmalarimizi, gokgen adinda tekrar kullanilabilen bir kiitiiphane algoritmasi haline
getirmistik. Simdi bunu Scratch ile kodlayalim. )

Tekrar kullanilabilen bir blok tUretecegiz. Bunun icin Bloklarim
mentsinde Bir Blok Olusturu tiklayalim. Gelen ekranda blok adi olarak
Cokgen yazalim.

° Bir girdi ekleye tiklayip adini kenar koyalim.
* Bir etiket ekleye tiklayip adini kenarh koyalim.
° Bir girdi ekleye tiklayip adini adim koyalim.
° Bir etiket ekleye tiklayip adini adimhi koyalim.

Kabul ettigimizde Bloklarim menisiinde Gokgen adinda bir blok ve
kodlama alanina ise Gokgen tanimla basligini gorecegiz.

Algoritma kodunu Cokgeni tanimlanin altina yerlestirelim. Hatali agi hesaplayan satirini diizeltmeyi unutmayalim.
M olayi altina ise birkag tane Gokgen bloku ekleyelim. Bos gelen kenar ve adim (uzunluk) degerlerini farkli dolduralim.

Cokgen (k, u)

Kenar (k)
Uzunluk (u)
Ki ? =3
enar: 7 " 4
I Hata

S =
0 Uzunluk: ? f
ﬁ tal ®
Hata atall
T ’

Agia= 180 x (k — 2) / k
e

Uzunluk: uadim ileri git

4

ig“ a° saga don ~ tikladigimizda
Kenar (k): bir eksilt. kalemin ¢izdigi dizgin
cokgenler, basarili
Kenar (k): ? 20 oldugumuzu gdsteriyor.

Bitti

X |
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UNITE 5 BOLUM 2 Programlari

Scratch ile PinPon Oyunu

X

ﬂ </ BASLIYORUM "

Hayal glicimuzu kullanarak oyunumuzu gelistirmeye galisalim.

Projemizin eksik yonlerini arastiralim. Projeye neler ekleyebiliriz bakalim.

%

Topun hareket Oyuna bonus %
& Oyun b\\'\f\ceo\‘e‘ dogrSItusu hep 45° O;::"a heyecan paketleri katmaliyiz. ‘/ ek/en?(:/ L.'”_a Ses
@G " o vekatlar omamall. ¢ Malyy,, Sahneye rastgele | igin .. '% Buny,
QW@ e \a = Biraz matematikile | A "edin top * cikan sekerlere topu | Steringe haz
aZ\S\Qen'\"“WK bunu halledebiliri i 1Zin, avg " carptirarak bonus dve €S var !
Nazy o\a‘a\a _ unu hatledebiirz. a’1‘”81),'/,-,,- e toplayabiliriz. .
\asat\a\lab"\“\.z'—k- — ——— ' —

L |

Top bir ylzeye c¢arptiginda gelis acisi ile sekme agisi arasindaki iligkiyi
resimlerden inceleyelim. Ayrica Scratch uygulamasinda kuklanin hareket
dogrultusunu belirten agisini nereden basladigini, arti ve eksi yonunu

inceleyelim. Rakete dik ¢izginin Scracth uygulamasinin O derecesine \/ \/
karsilik geldigini gorebiliyoruz. : :

Topun gelis agisina bakarak donus agisini hesaplayabiliriz. Bunun igin biraz
matematik gerekli. Bir agiya 180 ekledigimizde tam ters yonu gosterecektir.
O halde biz de topun gelis‘agisina 180 ekleyelim. Bdylece geldigimiz yone
geri ddnmus oluruz. Sonrasinda -1 ile garparak simetrisini elde edebiliriz.

Top ile raketin garpismasini
dizenleyen algoritmadaki sekme
acisini hesaplayan kodu
degistirelim. Ayrica ¢carpma

. h wghormu? T esnasinda ses ¢ikarmasini
- Beidiciny - saglayan kodu da ekleyelim.
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Problem GC6zme ve Programlama

Bilgisayar icin asagidakilerin hangisi en temel
veri turiadiir?

A) Mantiksal veri
B) Sayisal veri
C)

D)

Karakter veri

Ozel veri

Asagidakilerin hangisi ayni sonuca gétiiren algo-
ritmalar arasinda se¢im sebebidir?

A) Hatasiz olan
B) Anlasilir olan
C) Kisa olan

)

D) Daha gok dongtisu olan

Algoritma gelistirirken en ¢ok rastlanan hata cinsi
asagidakilerin hangisidir?

A) Tim ihtimalleri disinmemek
B) Robot gibi diusinmemek

C) Robotun yapamayacagi bir komut vermek
D) Aritmetik islem hatalari yapmak

Akis semasinin asagidaki pargalarindan hangisi
akista dallanmaya sebep olur?

A) islem

C

)
B) Fonksiyon
) Karar

)

D) Girig-Cikis

Akis semalari ile ilgili agsagida verilenlerden han-
gisi yanhstir?

A) Bir suirecin adimlarini gorsel ya da sembolik ola-
rak gosterir.

B) Farkli hareketler icin farkli semboller kullanilir.

C) Akis semalarinin glizel gérinmesi igin istedigimiz
adima istedigimi sekli verebiliriz.

D) Akis semalari gesitli sekillerden olusur.

6.

10.

TEST UNITE 5

Hava sicakhgi asagidaki veri tiirlerinden hangisine
ornek olarak verilebilir?

A) Mantiksal veri B) Sayisal veri

C) Karakter veri D) Ozel veri

Bir algoritmay test etmek igin en giivenli yontem
asagidakilerin hangisidir?

A) Robota yikleyip ¢alistirmak

)
B) Robot gibi teker teker igletmek
C) Karar ve iglemleri ayirmak

)

D) Sondan basa dogru isletmek

Pi sayisi hakkinda asagidakilerin hangisi yanhgtir?

A) Yaklasik degeri 3,14°t(r.
B) Sayisal bir degerdir.

C) Sabit bir degerdir.

D) Degisken bir degerdir.

Problem ¢6zimiinde bir problem ¢d6zme yontemini
diger problemleri ¢ozerken de kullanabiliriz. Mesela
3 liralk bir Grinden 5 adet alirsam 15 lira verecegimi
hesaplayabiliriz.

Ayni yontem ile asagidaki problemlerden hangisi-

ni ¢ozebiliriz?

A) Sinavin bitmesine kag dakika kaldigini hesaplar-
ken

B) Bilisimden karneme kag diisecegini hesaplarken

C) 1.000 liraya alip 1.500 liraya sattigim bir tabletten
elde edecegim kari hesaplarken

D) Glinde 2 saat bilgisayar kullaniyorsam 20 glinde
kac saat kullanacagimi hesaplarken

¥ butonuna bastigimizda aktif olan kod asagida-
ki gruplardan hangisine dahildir?

A) Algilama B) Hareket

C) Olaylar D) Degiskenler
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