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INTERNET

N
E-POSTA
Internet lizerinden gonderilen
elektronik mektup, e-mail.

\

N
INTERNET
Dunyadaki tim bilgisayarlari
birbirine baglayan,
elektronik bir iletigim agidir.
AN

N

.meb.k12.tr

Egitim Kurumlarindan, ilkokul, ortaokul
ve liselerin kullandiklari alan uzantisidir.

N [N

\

N

.org
Kar amaci olmayan vakif veya dernek

N
WWW
(World Wide Web: Diinya ¢apinda ag)
Diinyadaki bilgisayarlarin birbirleri ile
iletigim Kurabildikleri biiyik bir agdir.
Boylece, internette bulunan yazi, grafik,
ses, goruntl ve resim gibi tum
icerikler, diger bilgisayarlara |lef|leb|llr
Tim web sitelerinin adresleri, ‘www.’ ile
ba§lar Bu aga kisaca ‘web’ de deriz.

gibi kuruluglarin, web adreslerinde

N

ku!landlklarl alan uzantisidir.
Ornek: www.kizilay.org.tr

N

.gov

alan uzantisidir.
N\

)

N

.edu
Universitelerin, web adreslerinde
kullandiklari alan uzantisidir.
Ornek: www.anadolu.edu.tr

\ Devlet kurumlarinin web adreslerinde
kullandiklari alan uzantisidir.
N\ Ornek: www.meb.gov.tr
.net «
Internet hizmeti saglayan firmalarin N\
web adreslerinde kullandiklari URL

(Uniform Resource Location: Diizgiin
Kaynak Bulucu) Web sitelerinin,
internetteki yerini belirleyen baglanti
adreslerine verilen isimdir. Her web
sayfasi, Kullanicilarinin ulagmasi igin bir

baglanti adresine yani bir URL'ye sahiptir.

Bilgi igerikli sitelerin web adreslerinde

kullandiklari alan uzantisidir.

\\
AN A
y _ N N .com
. Ozel sirketlerin web adreslerinde
.info

Internette gezinirken aniden agilan
kiigiik pencere uygulamalaridir.
Istersek, bilgisayarimizda pop-up

uygulamalarini engelleyebiliriz.
\
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kullandiklari alan uzantisidir. N\
N
- AN
http
\ (Hyper Text Transfer Protocol: Yiiksek
metin yollama sozlesmesi) internet
POP-UP Y smesi)

sitelerinin agllmasini saglayan komutlar
th ile iletilir. Internet adreslerinin
oniine “http://” yazilarak, web sitesinin
agilmasi saglanir.

\
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SOZLUGU

Hosting
Web site iceriklerinin, internette
gorinebilmesi igin siirekli internet
baglantisina sahip yerlerde tutulmasi
gerekir. Boylece, her zaman web
sitelerine ulasabiliriz. igte bu sisteme
hosting denir.

N\

ij

KABLOSUZ AG

Internete bir kablo ihtiyaci olmadan,
radyo frekansi kullanarak baglanmamizi
saglayan ag sistemdir.

)

\

N

ARAMA MOTORU

Internette arama yapti§imiz web
siteleridir. Yazdigimiz sozcliklerin ge¢tigi
tim web sitelerini listeler ve bilgiye hizli |

ulagmamizi saglar.
Ornegin, www.google.com.tr ‘

s )

N\

N
MODEM
Bilgisayarin, internete baglanmasini
saglayan cihaz.

)

\

S
VIRUS
Bir bilgisayardan digerine yayilan ve
bilgisayari olumsuz etkileyen yazilim
programlaridir.

— : \

N

PROFIL
E-posta ya da sosyal medya sitelerinde
olusturdugumuz ve kendimiz ile ilgili
bilgilerin oldugu kigisel sayfalardir.
Ornegin profil sayfamiza,
adimizi-soyadimizi yazabilir ve profil
fotografimizi koyabiliriz. Belirledigimiz

profil sayfasi ile internete
giren diger insanlar bizi tanir.

\
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N
SIBER
Internet ile ilgili olan durumlar igin
kullanilir. Ornegin, siber diinya, siber
zorbalik, siber tuzaklar vb.

'

N\

N

dr

Internette Tiirkiye'ye ait
olan iilke kodudur.

N\
N —

.ch

internette Isvigre'ye ait olan
ulke kodudur.
\

/NN /N o/

— I

CEVRIM I¢i/ONLINE
Internette bir sitenin aktif olarak caligmasi
)ya da Kigilerin internette ulasilabilir olmasi
durumudur. Eger arkadagimiz, ¢evrim igi
yani online gorinlyor ise; arkadagimizin
internete bagli oldugunu anlariz.

\

\
g CEVRIM DISI/OFFLINE
Internette bir sitenin ¢galigmamasi ya da

Kisilerin internette aktif olmamasi
durumudur. Eger arkadagimiz, ¢evrim disi
yani offline goriiniyor ise; arkadagimizin

o an internete bagli olmadigini anlariz.

NN )

N\

\
SPAM

Internette, iste§imiz diginda aldiimiz,
kimin gonderdigi belli olmayan
e-postalardir. Cogunlukla spam maillerin
(iletilerin) amaci, reklam yapmak ya da
bilgisayara virus bulagtirmaktir.

\

NS

sonra kullandigimiz igarettir.
Ornek: bilgi@ornekakademi.com

N

@
E-posta adresimizi yazarken, ismimizden
N\

)




1. Unite

N

BiLiSiM TEXNOLOJILER

[ 1]

birimlerine drnek verir.
. Fare ve klavyeyi dogru bir sekilde kullanir.
Bilgisayarda veri saklama yontemlerini ve depolama birimlerini agiklar.
: Donanim ve yazilim konusunda karsilastig| teknik sorunlara ¢oziim iretir.

. Ayni tiirde farkl marka, model ve teknolojilerin bilesenlerini karsilastirarak sunar.

5.1.3. : Dosya Yonetimi
5.1.3.1. : Elektronik ortamda veri yonetiminin dnemini fark eder.

5.1.3.2. : Temel dosya ve klasor yonetim iglemlerini yapar.




BiLiSIM TEKNOLOJILERININ GUNLUK YASAMDAKiI ONEMI

Bilisim Teknolojilerine iliskin Temel Kavramlar

Ve

ﬂ :‘ BASLIYORUM A

Bilgi, teknoloji, iletisim ve bilisim, bilisim teknolojisine iliskin temel kavramlardandir. Oncelikle bunlari
tanimlayarak baslayalim. Aralarindaki iliskiyi ve farki anlayahm.

/ :
insanin, kendisi ve cevresi hakkindaki 6grendigi veya ona
~ ogretilen izlenimlerin timaddr.

Teknoloji:

insanin, ihtiyaglarin karsilanmasi amaciyla
gelistirdigi kullanisli her turlG yontem ve
araclardir.

Teknoloji, bilimin Urettigi bilgileri bir amag igin
kullanir ve ¢ézim Uretir. C6zUm kimi zaman bir
yontem kimi zaman bir alet olabilir.

insanin bilgi edinme siireci ve bu siire¢ sonunda
elde ettigi sonuglardir. Bilim; deney, gézlem,
dislince ve yorum dongusuyle surekli ilerler.

Bilim ve Teknoloji Farki:

Bilim merak eder, arastirir, bilgi Uretir. Teknolgji ise bir amag icin kullanigl yontem gelistirir.
Bilim insani meraklidir. Soru sorar ve sorularina.cevap arar. Sebep sonug iligkisi iginde
sistemli ve dogru bilgiye ulasmayagalisir.

Teknoloji, bilim insanlar tarafindan Uretilen bilgiyi kullanir. Sebeplerden ¢ok, bilginin ise
yarayip yaramadigi ile ilgilenir.

Ornegin; bilim insanlari.dogada gézlemledikleri elektrik olaylarinin nedenini merak eder.
Miknatisin neden ¢ekme 6zelligine sahip oldugunu anlamak ister. Merakini gidermek icin
arastirir ve deney yapar. Anlamaya calisir. Bilgi tretir ve yayimlar. Uzak mesafeli iletisim
konusu Uzerine caligan bir kisi-elektrik ve miknatis ile ilgili bilgilerden yararlanarak hayati
kolaylastiracak bir yontem gelistirir. Adina telgraf der.

8 Ornek Akademi / 5. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazilm Calisma Defterim
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-4 BASLIYORUM *

A

S

Bilisim Diinyasina Yon Verenler

Teknolojik gelismeler yeni firsatlar doguruyor. Bunu ilk fark edenler, teknolojide yasanan son gelismeleri
sunacaklari Urlinlere ve markalarina yansitiyorlar. Bazi ilklere g6z atalim.

Marka: Apple

Kuruculari: Steve Jobs ve Steve Wozniak

Devasa bilgisayarlari kisisel bilgisayar
haline getiren ilk basarili firma Apple oldu.

Marka: Microsoft

Kuruculari: Bill Gates ve Paul Allen

|
IBM PC ve kopyalari (clone) icin DOS Microsoft

isletim sistemi gelistiren Microsoft oldu.

Marka: Wikipedia
Kurucusu: Jimmy Walles

Herkesin katilimi ile ortak bir ansiklopedi olusturma
basarisini Wikipedia gerceklestirdi.

Marka: Khan Academia
Kurucusu: Salman Khan

Yegenleri igin baslattigi uzaktan egitim iceriklerini herkese
acik hale getirerek Ucretsiz erisebilme imkani verdi.

Marka: Meta

Kurucusu: Mark Zuckerberg

Facebook, yeni adiyla Meta, insanlar arasi iletisimi saglayan
ve bilgi aligverigini amaglayan sosyal bir agdir.

Marka: Amazon
Kurucusu: Jeff Bezos

Amazon'u, internetten aligverisin merkezi haline
getirdi. Covid-19, sektdri énemli dlgtide buyutta.

I Marka: SpaceX

12

Kurucusu: Elon Musk

SPACEX Geligen teknolojiler sayesinde ufuk agici girisimlerde
bulunan ve dikkat geken isler yapan teknoloji
girisimcisidir.

Ornek Akademi / 5. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazilm Calisma Defterim
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Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi BOLUM 1 UNITE 1

Telefonlarin Akillanisi

Ve

ﬂ </BASLIYORUM "

Telefonlar gegmisten bugtine kadar gegen zamanda gelistirildi ve ginimuzde tasinabilir bir bilgisayar haline getirildi.
Simdi bu gelisim surecine ve ulastigl noktaya birlikte bakalim.

Mobil iletisim i¢in kiiresel sistem (Global system for mobile communications, GSM), yani bir mobil cihaz iletisim
protokolii baslangigta sadece sesli telefon ve SMS (Short Message Service) yani kisa mesaj servisi hizmetine imkan
veriyordu. Daha sonra internet baglantisi da saglayinca tasinabilir telefonlarin 6ntinde biiyik bir kapi‘agildi. Sonraki yil-
larda telefonlara yeni donanim modilleri eklenmeye baslandi; kamera, konum bilgisine ulagilmasini saglayan sistem
(Global Positioning System, GPS), hareket sensor, pusula vb.

Her yil bu modullerin kalitesi yukseldi. Yepyeni uygulamalar ile telefonlarin kullanim alani genisledi. Boylece hayat tarzi-
mizi degistirdi.

Alexander Graham Bell (3 Mart 1847-1922), telefonu icat eden Iskog bilim insanidir.
Graham Bell, aslinda isitme engellilerin icinde bulunduklari sessizligi ortadan kaldirmaya
calisiyordu. Bunu basaramadi ama her gun yeni bir 6zellige kavusan telefonla birbirlerinden
kilometrelerce uzakta olan insanlarin birbirlerini duymalarini sagladi.

—
|ﬁ 1973 1992 @
—

f; (@N 1963 1980 2013

8@//

A. Grahay,

Tasinabilir Teknolojilerin Avantajlari

Tasinabilir teknolojinin avantajlarindan biri telefonumuzda bulunan GPS
ile anlik konum bilgisinin toplanabilmesidir. Kendi telefonumuz da dahil

diger tum telefonlardan-alinan bu bilgiler yol haritalari tGzerine islenir ve
ardindan-hareket hizi, arag yogunlugu gibi trafik bilgileri yayimlanir.

Akilli telefonlarda yUklu olan, gidecegimiz adrese en kisa yoldan nasil
ulasacagimizin bilgisini bize saglayan, Navigasyon uygulamasi dedigi-
miz sistemdir. Bu sistem, canli trafik bilgisini kullanarak gitmek istedigimiz

adrese ne kadar sturede erisebilecedimizi hesaplar.
Ancak Navigasyon uygulamasindan faydalanabilmek icin kendi konum o .
bilginizi paylasmay kabul etmeniz gerekir.

N
@ DUSONOYORUM 0F4 0000

Akilli telefonlardan sonra nelerin gelistirilebilecegine dair hayalleriniz
var mi?

Ornek Akademi / 5. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazilm Calisma Defterim 13



BiLiSIM TEKNOLOJILERI KRONOLOJISI

- . - .y
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i ]
1 (]
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i ]

|

ilk bilgisayarlar B |BM de tek kullanicili bilgisayar Web sayfalari ile bilgi 1 Google,
? Uretti: IBM PC. paylasimi v Ozel bir sirket olarak kuruldu.
D | |

1980’ler

e-posta hizmeti gibi
kisisel iletisim

E

Ehternet ile bilgisayarlarin CD-ROM

birbirine baglanmasi.

MSN Messenger da ayni
dénemde hayata gecti.

~]

1
. | |
1
1
1
1
1
|
1
[ |

i T
1

Intel 4004 islemcisi 5§ Tek kullanicil bilgisayarlar: g ARM, PC’ler icin islemci Uretmeye Yahoo, Messenger adli

g Apple, Commodore, Tandy, basladi. Daha sonra piyasaya mesajlasma (Chat)

Sinclair, Atari A IBM kopyalari (clone) girdi. uygulamasini baslatti.

..-----------------------------.

‘------

Intel 8080 islemcisi ebay ve amazon isimli siteler, Alibaba isimli sirket ise online
internet Uzerinden . (cevrim ici) aligveriste ebay Py

aligverisi baslatti. & Ve amazonu takip etti. o

L * L 2 l 4
..-’--‘ .--->-'
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|

|

[ |

|

2003 |

[ |

2003'te kullanima agilmistir. g
LinkedIn profesyonel sosyal

is ag1 ve sosyal paylasim

platformudur. '

|

[ |

|

|

[ |

|

|

[ |

|

|

200 |

|

Skype, telefon numarasi ]

Uzerinden abonelikle
SMS’in 6tesine kapi acti.

/

AMD, ilk 64bit islemcisini
Uretmistir.

Facebook

L 4

v

L 2

~

Tumblr

gredd‘i’r

Reddit

EAtSY

Etsy, el yapimi urinler igin
farkl bir ticari ortam
sunmaya basladi.

H - E - EEEEEEN
" H EH H B B B EEE=E=EBN

Flickr

5..

A\
A 2 L4

L 4
~.--’-'
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Instagram

:

...............<...............‘...........-‘

Pinterest

Snapchat

Twitch

<]

-

T
EEEEETTRE] SCETIo)

Clubhouse

Covid-19, hizla tim diinyaya
yayildi. Fiziksel karantina,
sanal baglanti ihtiyacini
artirdi.

Periscope

Q 9ISCORD

Discord

L4
~.--->-'

<
<

<
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Kolaylasan Hayat

X
ﬂ I BASLIYORUM A

Bilisim teknolojileri ve uygulamalari yasamimiza gok sayida kolaylik getirdi. Onceden bize imkansiz gibi gelen, hayal
bile edemedigimiz degisim ve gelisim drneklerine taniklik ettik. Bilisim teknolojisi alaninda yasanan ve hayatimizi
kolaylastiran neler oldu? Gelin birlikte diistinelim. Orneklerle aciklayalim.

oMK V24
NKA Ky
K B W EGiTi

]

Hayatimizdaki en blyuk yeniliklerden biri internet oldu. Birgok hizmete
internet ile kolayca erisebiliyoruz. Ornegin, fatura édemek igin kuyrukta

‘Z beklemiyoruz. Bilet almak igin otogara veya bir bilet satis acentesine

NAB gitmek zorunda kalmiyoruz.
e Bu durum hizmet veren sirketlerin de islerini daha hizl ve pratik bir yolla

halledebilmesini saglyor. Ustelik maddi olarak da daha kazangli.
Bilisim teknolojisi gelisiyor ve birgok firsat sunuyor. Degisim yavas yavas
hayatimizi etkilemeye devam ediyor. Covid-19 salgini da bazi degisimleri
harekete gegcirip hizlandirdi. Karantina doneminde, pek ¢ok isimizi cep
telefonlarindan veya bilgisayar ortaminda hallettik. Ornegin uzaktan
egitimin yayginlk kazanmasi da bunlardan biridir.

N
DEVLET

18 Ornek Akademi / 5. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazilm Calisma Defterim



Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi BOLUM 1 UNITE 1

Gorseldeki bosluklari dolduralhm.

(UYGULUYORUM <2

€@ Ekran gelmeli. o ‘ 9 ____________________________ oturmaliyiz.

9 Kollar dirseklerden
kirtimali.

@) Ekrana yaklasik cm

mesafeden bakiimali. RN g %

-

@ Ayakiar
yer ile farkli durumda

o Koltuk ylksekligi

desteklenmeli. 0 @pedmew @ 0 0 OOW . olmali.
(UYGULUYORUM ~~+3 1| Asagidaki bulmacayi gozelim.
SOLDAN SAGA: o
1. Bir konu ya da is konusunda 6grenilen ya da ogretilen seylerdir. 9

2. Bilgisayar donaniminin istenilen amaclar dogrultusunda
calistinlmasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi islemleri 0
yapabilmesini saglayan programlardir.
3. “Bilgi ve lletisim Teknolojileri” kavraminin kisa yaziligi nedir?
4. Teknolojik araglarin araylzleri araciligiyla bizimle kurduklari
iletigimdir. 9
5. Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak
dokunulabilen araglarin timdine denir.
(2 2

6. Diger bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasiyla olusmus ve
farkh noktalar arasinda elektronik veri alisverisine olanak
saglayan diinyaca yaygin ag sistemidir. o

YUKARIDAN ASAGIYA: o
1. Bilginin; bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilarak

uretilmesi, saklanmasi, iletiimesi ve ihtiyaca uygun

olarak bigimlendiriimesi ile ilgilenilen bir calisma alanidir.

2. Elektronik cihazlardaki yazilimlarin kontroli amaciyla
kullanilan ortak ylzeylere verilen isimdir. 0

3. - Duygu, dusunce ya da bilgilerin; ses, yazi ya da
sembollerle paylasiimasidir.

4. Insanin hayatini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi arac
gereglerle bunlara iliskin bilgilerin timadur.

(6 ¢

Ornek Akademi / 5. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazilm Calisma Defterim 23



BiLGISAYAR SiSTEMLERI

Bilgisayar Sistemlerinin Temel Kavramlan

N
:‘ BASLIYORUM A

Bilgisayar sistemlerinden bahsedilirken duydugumuz terimleri ne kadar iyi biliyor, bu sistemlere ait fiziksel parcalari
ne kadar iyi biliyor, bu sistemlere ait fiziksel pargalari ne kadar iyi taniyoruz? Daha yakindan inceleyelim.

Bilgisayar sistemini iki yonden inceleyebiliriz:

S o Vaziim

Bilgisayari olusturan fiziksel parcalardir. Cogu bir kasa Donanimlarin belirli bir isi yapmasi icin yazilan programlarin
icerisine yerlestirilir. Bazilari ise bir kablo ile kasaya genel adidir. igletim sistemleri, uygulamalar, oyunlar ve hatta
baglanir. Yeni teknolojiler ile kablosuz baglanti da zararl virUsler birer yazilimdir.
mumkindur.
VYazml Ekran
Kamera

Kulakhk

|

7

N &

Diziisti
Hoparlér Bilgisayar

Tablet

Grafik Cizim
Tableti

Bilgisayar Kasasi

= Mikrofon
\/

Telefon

Dizustu Bilgisayar

Kolayca tasinabilmesi icin tim parcalarin bir
araya getirildigi bir modeldir. Sarj edilebilir pil ile
kullanihr.

Akilli Telefon

Guglendirilmis islemcisi, GSM ve Wi-Fi gibi kablo-
suz baglanti teknolojileri sayesinde cep telefonlari-
miz da tasinabilir bir bilgisayar haline gelmistir.

Akilli telefon 6zelliklerini daha buylk ekran ile
sunan tabletler, genis kullanim alanina sahip bir
bilgisayar modelidir.

Otomobilden buzdolabina birgok elektrikli aletin iginde
mini bir bilgisayar oldugunu biliyor muydunuz?

24 Ornek Akademi / 5. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazilm Calisma Defterim



12.

13.

14.

15.

16.

17.

48

UNITE 1 TEST

Asagidaki hafiza birimlerinden hangisinin kapasi-
tesi digerlerinden daha biiyiiktiir?

A) 700 MB (MegaByte) CD

)
B) 4 GB (GigaByte) RAM
C) 4,7 GB (GigaByte) DVD
)

D) 1 TB (TeraByte) HD

Bilgisayarin gozle gorulebilen ve elle tutulabilen ki-
simlarina ............... denir.

Bu ciimlede bos alana asagidakilerden hangisinin
gelmesi daha uygundur?

A) Yazilim
C) Sistem

B) Donanim

D) Program

Asagidakilerden hangisi dahili (i) donanimlar.
arasinda yer almaz?

A) Glg kaynagi B) Flash disk

C) islemci D) Hard disk

Bilgisayarin beyni olarak bilinen donanim asagi-
dakilerden hangisidir?

A) Islemci B) Ram bellek

C) Anakart D) Ekran karti

Bilgisayarda bulunan belgelerimizi kagit lizerine
aktarmaya yarayan donanim birimi asagidakiler-
den hangisidir?

A) Tarayici B) Yazici

C) Klavye D) Ekran

Asagidakilerin hangisi bir dosya islemi degildir?

A) Kopyalama B) Silme

C) Ad degistirme D) Karsilastirma

18.

19.

20.

21.

22,

23.

Bilisim Teknolojileri

Ayse 20 adet 700 MB’lik eski CD’lerindeki fotograflari
4,7 GB’lik yeni DVD’lere aktarmak istiyor.

Buislem icin en az kag adet DVD’ye ihtiyaci vardir?

A)2 B)3 C)4 D)5
Dosya yoneticisinde bir dosyayi farenin sag tusu
ile siiriikleyip birakirsak asagidakilerden hangisi-

ni yapmis oluruz?

A) Dosya tasima B) Dosya kopyalama

C) Dosya silme D) Dosya yazdirma

Bir dosya adinin uzantisi agagidakilerin hangisini
gosterir?

A) Igindeki bilginin bigimini

B) Dosyanin sahibini

C) Dosyay! agacak uygulamanin adini

D) Dosyanin buyukligini

Caner yaptigi 6devine hareketli resim koyarak ddevi-
ni sislemek istemektedir.

Buna gore Caner’in, odevine ekleyecegi dosya
asagidakilerden hangisi olabilir?

A) Kelebek.pdf B) Kelebek.png

C) Kelebek.gif D) Kelebek.txt
Ayse internetten oyun indirerek oyunu bilgisayarina kur-
mustur.

Ayse’nin indirdigi oyun asagidakilerden hangisi
olabilir?

A) Oyun.exe B) Oyun.jpg

C) Oyun.mp3 D) Oyun.gif

Ozgiir Ogretmen flash belleklerini gok kaybettigi icin
dosyalarini internet Uzerinde saklamaktadir ve her
yerden bu dosyalara ulasabilmektedir.

Buna gére Ozgiir Ogretmen’in kullandigi tekno-
lojinin ismi asagidakilerin hangisidir?

A) ikiz depolama B) Bulut Depolama

C) Online depolama D) Web depolama
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ETiK DEGERLER

Biligim Etigi

A4 \
ﬂ\ BASLIYORUM

Toplumda bir arada yasamanin kurallari vardir. Bunlar yazili kurallar degildir. Sosyal iliskileri dizenlemeyi
amaglar. Toplum igindeki yasamin uyum icinde surdurilmesini saglar. Bu konuyu tim detaylariyla anlatalim.

Etik, insanlarin tutum ve davranislarini dogru ya da yanls, iyi ya
da kotu gibi olgltlere gore degerlendiren yazili olmayan kurallar
batinudur. Bireysel ve toplumsal iligkilerin temelini olusturur. g\ .;
()
-

Aileden ve toplumdan zaman iginde 6grenilir. Hayatin her
alaninda bu kurallardan bahsetmek mimkiindiir. Is
hayatinda etik ilkeler, yonetimde etik ilkeler, egitimde

etik ilkeler vb. olarak érnekleri gogaltabiliriz. Oziinde

belli bash etik degerleri ve bunlara dayali davra-

nis ve tutumlari kapsar.

Bazi davraniglar ve tutumlar etik kabul

edilir, bazilar etik agidan kabul —

goérmez. Nedir bu etik ilke ve = ©

davraniglar? - aY; ¥ éﬁ
UNUTMUYORUM

yi bir insan olmak dogru ile yanlig olan, iyi ile kétii olan, Size nasil davranilmasini istiyorsaniz, siz de baskalarina

guizel ile girkin olani birbirinden ayirabilmek demektir. Bu Oyle davranmalisiniz.

ayrimin yapilabilmesi i¢in yazili kurallara ihtiyag yoktur.

Etik ilke ve davranislari maddeler halinde soyle siralayabiliriz:

e Ddurust ve guvenilir olmak e Ozverili olmak

e Baskalarinin hakkina saygi gostermek

Yalan séylememek

e Yardimsever olmak

Cevreyi rahatsiz etmemek

e Terbiyeli olmak Cevreyi kirletmemek

e Temiz olmak Bencil olmamak

e Paylagimda adil olmak insanlara, dogaya, gevreye, canlilara duyarl olmak

e Zayiflara karg! pozitif ayrimci olmak

a
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Bilisim Etigi ve Kisilik
Ve
g, -/ BASLIYORUM *
Sanal ortami daha yakindan taniyalim. Yaptiklarimizin etkilerinin ve sonuglarinin neler olabilecegini distinelim.
Bu, kendimizi daha iyi korumamizi saglayacaktir.

Bilisimin sundugu imkanlar kullanilarak birini veya bir grubu
rahatsiz etme, alay etme, tehdit etme, dedikodu yayma gibi

kot ve zarar verici kasith davraniglara siber zorbalik denir.

Bu zorbaliga maruz kalan kisiye ise magdur denir.

Yaptiklarimizin zorbalik olmamasina dikkat edelim. Kimsenin bizi
magdur etmesine misaade etmeyelim. Bunun icin sanal ortamdaki

zorbalgdin neleri kapsadigina biraz daha yakindan bakalim. r} /

Guvenli internet kullanimi i¢in sunlari akhmizdan ¢ikarmamaliyiz: \'_ A IN

e Herkese karsi saygili davranmaliyiz. ZJ \ </// 1 ( (

e Ozel ve gizli bilgilere erismeye calismaliyiz. . / >~ ; ‘5 //
W

e Kimsenin hesabini izinsiz kullanmamaliyiz.
e Kimseye zarar vermemeliyiz.

e Kimsenin ¢alismalarina engel olmamalyiz. '_W
o Ozel hayatimiza dair bilgiler vermemeliyiz. Siber zorbaliga maruz kaldiginizi diisiinliyorsaniz;

e Bazen 6nemsiz goriinen seylerin de sug olabilecegini akilda e Evde anne ve babaniza,
tutmali ve bilmeliyiz.

e Okulda 6gretmenlerinize durumu bildirmelisiniz.

e Ucretli bir Griini kopyalanarak kullanmamaliyiz.

e Uygunsuz igerik bulundurmamaliyiz.
e Kendimizi korumaliyiz.

Ayrica internet ortami;

e Ozel hayatimizin, sayginhgimizin ve kisiligimizin zedelenmesine neden olabilecek paylasimlardan kaginmaliyiz.

e Internette, tanimadigimiz insanlarla; isim, soy isim, adres, telefon veya sifre gibi bilgilerimizi paylagmamaliyiz.

e Hangi web sitelerine girebilecegimizi ailemize sormaliyiz. internetten tanigtigimiz insanlarla ailemizin haberi olmadan
yuz yuze bulusmamaliyiz.

e internet cafe vb. yerlerde bilgisayarlar ortak kullaniimaktadir. Bu bilgisayarlarda “otomatik oturum ag, sifre ve e-posta
hesabimi hatirla” segeneklerini kullanmamaliyiz.

Kisiliginiz, sizi tantyan diger insanlarin

sizin hakkinizdaki izlenimleridir. Sahte
veya uygunsuz bir paylasim ile bu X
izlenim zedelenebilir. Bunu, bir 6érnekle o

- -

aciklayalim.
— Ali’'nin ne paylastigini gordiin mi?
— Evet. Gordim. Ona hig

yakistiramadim.
S

— Evet, ben de Ali’'nin bdyle biri
oldugunu hig tahmin etmezdim.

— Demek ki oyle biriymis...
Sanal ortamda yayilan seyler geri alinamaz. Ayak izi gibi kalir. Hem de hi¢ tahmin etmediginiz yerlere ulasir.
Polis, kétu niyetli kisilerin bilinen yontemlerine karsi onlem alsa da gelisen internet teknolojileri kontrol edilemeyen birgcok

yeni alan agmaktadir. Bu nedenle sanal ortamlarda, kétl niyetli kisiler ile veya sakincali igerikler ile karsilagsmak gok kolay
héle gelmistir. Ama dikkatli olmanin ve onlardan durmanin bizim elimizde oldugunu unutmayalim!
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Cocuklarda Bilisim Teknolojileri Kullanimi

Tirkiye'de 6-15 yas grubu cocuklarin
%55,6'sinin bilgisayar, %82,7'sinin

internet, %64,4'Unun cep telefonu
kullandigi belirlendi.

COCUKLARIN iINTERNET KULLANIM ORANLARI

2013
L %50,8
2021
kv %82,7

INTERNET KULLANAN.COCUKLARIN KULLANIM SIKLIGINA GORE DAGILIMI

HER G HAFTADA EN AZ HAFTADA BiR
%90.1 BiR DEFA DEFADAN AZ
®? %90,1 %1,4

s avio f/ n— 1

internet kullanim araclan Duzenliinternet kullanan  %66,6'sinin sadece kendi
arasinda %86,2 ile cevrim cocuklarin %31,3'li sosyal kullaniminda en az bir

ici derse katilma ilk sirada medya kullandi. bilisim teknoloji tirtinui var.
yer aldi.
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DIJITAL VATANDASLIK
Bilisim Etigi

-4 \
ﬂ </ BASLIYORUM

Gunlik hayatimizin bir pargasi olan internet kullanimi ile dijital vatandaslik kavrami ortaya ¢ikmistir. Bu da internetin
dogru ve bilingli kullanma gerekliligini bir kez daha goézler 6nline sermistir. Asagida, hep beraber konunun detaylarina

bakalim.

Bir arada yasiyoruz. Atalarimizdan miras aldigi-
miz bir vatani paylasiyoruz. Aramizda higbir fark
yok. Hepimiz esitiz ve sonugcta bu vatani gelecek
nesillere birakacagiz. Esit hak ve 6zgurliklerimiz
anayasamiz tarafindan korunuyor ve yine
anayasamiz tarafindan belirlenen sekilde
yonetiliyoruz ve yonetime katiliyoruz. Toplumun
diizenini bozan davranislar higbir ayrim gozetil-
meden cezalandirihyor. Bir toplumun pargasi
olmak kurallari ve yasalari gézetmemizi zorunlu
kiliyor. Toplumsal hayati guzellestiren etik
kurallarin galisma alanina gore pek ¢ok turd
mevcut. Biz, burada dijital ortamdaki etik kurallar
Uzerinde duracagiz.

Geligen bilisim teknolojisi sayesinde degisen
hayat tarzimiz, daha 6nce hi¢ olmayan dijital bir
ortam ve imkanlar sunuyor.

Bilisim ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler artik toplum-
sal yapiyi da etkiledi ve hayatimizin her alanina nifuz etti. Resmi
islemlerimizden, egitim iglerimize, alisveristen bankacilk islemleri-
mize kadar arttk hemen hemen her isimizi internet (izerinden
yapiyoruz. Dijital ortamin hayatimizin igine bu denli girmesi dijital
vatandashk kavramini ortaya gikarmigtir.

internet; 6grenmek, kesfetmek ve eglenmek icin muhtesem bir
ortam. Ancak dogru ve bilin¢li kullanimi elden birakmamak sartiy-
la... Gergek diinyada da sanal ortamda da davranis ilkeleri aynidir.
Yani dijital vatandas, internetin sundugu kaynaklari kullanirken
elestirir, teknolojiyi kotlye kullanmaz, etik ilkelere baghdir. Teknolo-
jik firsatlar, bazen risklere neden olabilir. Esit haklara ve gorevlere
sahip yurttaglar olarak burada da her birimizin Gzerine disen
gorevler ve iyi birer dijital vatandas olabilmemiz igin almamiz
gereken onlemeler vardir.

@ DUSUNOYORUM .

Gelecegin diinyasi nasil olabilir? Neler degisecek? Neler ayni
kalacak?
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e-Devlet Kapisi

Ve

g,:‘ BASLLYORUM "

Devletimiz, bilisim teknolojilerinin sagladigi imkanlari kullanarak vatandaslarina daha hizli ve etkili hizmetler sunuyor.

e-Devlet Kapisi, 2008 yilinda erisime agiimis

GSM ve giinden giine gelisimini siirdiirerek
S/ebekele/rlk binlerce kamu hizmetinin sunuldugu, ytzlerce
((( - ))) kamu kurumunun entegre oldugu bir yapiya

aF doénusmustir. Hizmetlerin artiriimast,

iceriklerinin genisletiimesi ve toplumun her
kademesinden vatandaslara, kamu
kurumlarina ve 6zel sekidre yonelik 7/24
hizmetlerin sunulmasina yonelik calismalar
yuritilmektedir.

Vatandas

55 www.turkiye.gov.tr
Hizmet Sunuculari

Internet
WAN ~

Ethernet Kablolu

Fiber Telefon
Hatti
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UNiITE2  BOLUM 2  Dijital Vatandashk

e-Devlet Hizmetleri

Covid-19 salginindan basta saglk ve egitim olmak tzere bircok hizmet etkilendi. e-Devlet sayesinde dijital ortamd \
sunularak hayatimizi kolaylastiran birka¢ hizmeti hatirlayalim.

N
e-Okul: Ogrenci ve veliler igin bilgilendirme sistemidir, QU

o6gretmen ve okul igin yonetim sistemi. Duyuru, basvuru,
kayit, sonug¢ ve yerlestirme gibi bircok hizmet bu sistemle
sunulmaktadir. Veliler, 8383 MEB Mobil Bilgi Servisine
Uye olursa e-Okul'daki haberleri SMS olarak alabilirler.

EBA (Egitim Biligsim Ag 2 ik ortamda ders kitaplart,
yardimci kaynaklar, anlatim videolarinin bulundugu sistem-
dir. Covid-19 salgin doneminde énemi ¢cok daha artmistir.

e-Nabiz: Her vatandasin muayene, test sonuglari, kullani- ‘
lan ilaglar, yapilan operasyonlar gibi tim saglik bilgilerinin
tutuldugu sistemdir. Bu hizmete sadece kisinin kendisinin
ve yetkili doktorun erisimi mimkundur. Veliniz
girip kendi bilgilerinizi kontrol edebilirsini

e sisteme

MHRS (Merkezi Hastane Randevu Sistemi): Her vatan-
dasin saglik sorunlari ile ilgili dogru hastaneyi, poliklinigi
ve doktoru bulmasini ve randevu almasini saglayan hiz-

met. Bu hizmete hem 182 numarali gagri merkezi hem de
MHRS telefon uygulamasi tzerinden erisilebilmektedir.

Eve Sigar): Covid-19 salgini ve dnlemleri igin
ge bir hizmettir. Kisisel bilgilerimiz korunarak hasta

veya temasli olup olmadigimiz bu sistemle kolayca sorgu-
lanabilmektedir. AVM giriglerinde, iceri girmek isteyenlerin
bilgilerinin bu sistemden kontrol edildigine hi¢ dikkat ettiniz
mi?
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BIR WEB SITESINDEKI ICERIKLERIN
GUVENLI OLUP OLMADIGINI
ANLAMAK COK KOLAY

GUVENLIK KONTROL TESTI

Sitenin adresindeki alan uzantisi ile igerigi uyumlu mu?
(Alan uzantisi: “.org’, ‘.edu’, ‘info’ vb...)

Yazilarda dilbigisi, yazim ve ciimle yapilari dogru
bigiminde Kullaniliyor mu?

Icerigi kimin yazdig! agik mi?

Icerigin ne zaman olugturuldugunu gésteren bir tarih var mi?

Eger varsa fotograflar gergek mi?

Sitedeki bitiin baglantilar ¢aiisiyor mu?

A N y 4 e
Ulagabilecegin bir iletisim bilgisi var mi?
(Iletisim bolumlerini kontrol edin.)

Web sitesi bildigin bir girkete, kurulusa veya Kigiye mi ait?
(Degilse “Hakkimizda” béliimine g6z atin.)
y 4 ) | b N

¢ Web sitesi Kigisel bilgilerini istiyor mu?
\

Sitede bedava hediyeler, iicretsiz indirebilecegin dosyalar ya da kazanacagini
soyleyen yarigmalar var mi? (Varsa, yarisma kurallarini dikkatlice oku ve

yarigmanin gercek olup olmadigindan emin ol.)

HER ZAMAN BIR DEDEKTIF GiBI DAVRAN VE SUPHECI OL.

Buldugun bilgiyi kullanmadan once 3 farkli siteden dogrulamayi unutma!
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BILGISAYAR AGLARI

Bilgisayan Birbirine Bagliyoruz

S \

ﬁ <“BASLIYORUM
Bilgisayarlarda bilginin islendigini ve depolandigini biliyoruz. Peki ya bilgi iletimi nasil gergeklestiriliyor? Simdi
bilgisayarlari birbirine baglayan altyapiyi inceleyelim.

Bilgisayarlar ve bilgisayar benzeri akilli cihazlar arasinda bilgi transferini saglayan baglantilara bilgisayar aglari denir.
Her seyin bilgisayarli olarak isletildigi ginimuzde her ortamda bilgisayar aglarina rastlariz. Ginimuizde egitimden
ticarete kadar her alanda bilgisayar aglari kullaniimaktadir.

Bilgisayar bagli oldugu agdaki diger cihazlar ile

Dosya paylasimi yapabilir.

Yazici ve diskler gibi cihazlari ortak olarak kullanabilir.

Ayni uygulamay: birlikte galistirabilir.

Cesitli iletisim kanallari agabilir.
Bilgisayar aglari, basamak basamak genisler ve toplamda
tim dunyanin bagli oldugu internet agini olusturur.

Bilgisayar aginda bilgi nasil taginir?

e Agda tasinacak bilgiler kiiglik paketlere
ayrilir ve gidecegi yere gore adreslenir.

e Bilgi paketleri adreslerine gore dogru yonde
aktarim yapilarak hedefine ulasir.

Bilgisayar aginin diizgiin ¢calismasi i¢in neler gerekli?

e Bilgisayarimizda aga baglanmak icin bir ag karti olmal.

o Isletim sistemi, agdan bilgi alisverisinde bulunabilecek sekilde ayarlanmis olmali.

e Yazicl, disk gibi dogrudan aga baglanacak cihazlarin ag 6zelligi olmali.

e Kablolu ag yapisinda kablolar takili olmali.

e Kablosuz ag yapisinda cihazlar kapsama alani icinde olmali.

e Ag icinde bilgi paketlerini dogru yénde aktaran bir yénlendirici (cogu zaman bir modem) olmali.

e Tum parcalarda uygun yazilimlar yukli-ve birbirini taniyacak sekilde ayarlanmis olmal.

@ pUsUNJYORUM N4

1. _Sik kullanilan dort farkh teknolojiden
hangilerini tantyorsunuz?

e Kablolu ethernet baglantisi
e Kablosuz Wi-Fi baglantisi
e GSM telefon baglantisi

e Bluetooth cihaz baglantisi

2. Kablolu veya kablosuz agi olustu-
ran parcalardan hangilerini taniyor-

sunuz?
\_ J

76 Ornek Akademi / 5. Sinif Bilisim Teknoloji ve Yazilm Calisma Defterim



Bilgisayar Aglar BOLUM 1 UNITE 3

—

UYGULUYORUM —~5+2

veya Y (Yanls) isaretlerini koyarak bilgimizi élgelim.

RCIR EI CIN IR EIR IR CIM
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Maddelerin yanindaki kutucuklara dogru ya da yanlis olmalarina goére D (Dogru)

Dunyadaki bittin aglari birbirine baglayan en genis ag internettir.

Bilgisayar aglarinda dosya paylasimi yapamayiz.

Bilgisayar aglarinda yazicimi paylagabilirim.

Bilgisayarimi internet agina baglamak icin modeme ihtiyag duyarim.

Ayni odada bulunan bilgisayarlar birbirine sadece internet ile baglanabilir.

Cep telefonu ile kablosuz kulakhgim arasindaki baglantiya kisisel alan agi denir.

Yeni gelen e-postalarimi okumak icin internet baglantisina ihtiyacim yoktur.

Bir bilgisayar agina sadece kablo sayesinde baglanabilirim.

Akilli cep telefonumdan internete GSM teknolojisi ile baglanirim.

Bilgisayarimi herhangi bir aga baglamak icin ag karti gereklidir.

Bir bina veya is yeri gibi dar alanda kullanilan aga genis alan agi denir.

Kablosuz ag paylasim cihazina baglanabilecek mesafe tanimina kapsama alani denir.

Evimde kurabilecegim her ag baglantisi icin aylik belli bir tGcret ddemem gerekir.

Dinyada bulunan tek genis alan adi internettir.

Bulut ortamina yUkledigim dosyalara internet olmadan da istedigim yerden erisebilirim.

Bluetooth teknolojisi, kisisel alan agi kurmamizi saglayan teknolojilerden biridir.
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ARASTIRMA

internette Bilgiye Erigim
>y A
ﬂ\ BASLIYORUM
Bilgisayarimiz var. Bilginin de internette oldugunu biliyoruz. Internette sunulan bilgilere nasil erisecegimizi, nasil
goruntuleyebilecedimizi de 6grenelim.

internette hizmet veren tarafa sunucu (server), hizmet alan tarafa ise istemci (client) denir. Sunucuda bilgi, web
sayfalar seklinde diizenlenmis ve html uzantili dosyalar igine kaydedilmistir. istemci olarak bir sunucuya erisip, html
uzantil dosyay! alip kullanici arayiziinde web sayfasi seklinde gosteren uygulamaya ise web tarayicisi (web browser)
diyoruz. Hepsini bir sema Uzerinde gorelim.

. INTERNET
istemci Taraf
www.eba.gov.tr/index.html eba.gov.tr
index.html
www.eba.gov.trindex htmi index.htmi
)
Sunucudan Web
indirilen dosya Sayfalari

Bilgisayarimizda isletim sistemiyle beraber gelen bir de web tarayicisi bulunur. Ancak bir bagkasini da yikleyebilirsiniz.
En bilinen tarayicilar sunlardir:

e Chrome (Google)

e Exproler, Edge (Microsoft)
e Firefox (Mozilla)

e Opera (Opera)

e Safari (Apple)

Tarayicinin adres gubuguna istedigimiz adresi yazariz. Tarayici o adreste bulunan web sayfasini alir ve ekraninda bize
gbsterir. Sayfa icinde bagka bilgilere erisim igin baglanti (link) bulunur. Bu bagdlantilara tiklayarak diger sayfalara gecebili-

https://www.
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internette Bilginin Adresi

WV

g:‘ BASLIYORUM N

internette bilgi, sunucularda dosyalar halinde bulunur. Bilginin adresi, sunucu ve dosyanin adindan olusur.
Simdi bu adresin detaylarina yakindan bakalim.

Diger tim sunucular arasinda istedigimiz sunucuyu, diger tum dosyalarin arasinda

istedigimiz dosyayi bulabilmek igin adrese ihtiya¢ duyariz. Dosyanin adresi, icinde

bulundugu klasorlerin adlarindan olusur. Sunucunun adresi ise Domain Name denilen <.

bir isimden olusturulur. Ornegin EBA sunucusunu inceleyelim: [ttps:iwww... Q

Adi: eba \
Adresi: www.eba.gov.tr
IP Adresi: 85.111.38.85

www.eba.gov.tr/index.html

Alt alan ad Alan adi Tip kodu Ulke kodu Dosya adi
(Domain name)

Alt Alan Adi: Ayni alan adi altinda verilen hizmetleri ayirmak igin kullanilir. Web sayfalarini genelde www (world wide
web) hizmet adi altinda buluruz. Ayni adreste ftp, mail, info, wiki, mail gibi farkli hizmetler sunulabiliyor.

Ornek: pinarbasiataturkorta.meb.k12.tr

Bu adreste alan adi meb altinda birgok okulun web sitesi var. Her birine ayri bir alt alan adi ile erisilir.

Alan Adi: Hizmet veren merkezin adidir. Karisiklik olmasin diye internette kullanilacak alan adlarinin dagitimi yetkili
merkezlerce saglanir. Birgok firma, marka, Grtin, hizmet kendi adini kullanir.

Tip Kodu: Alan adinin tipini gosterir. Farkli tipte ayni alan adinin olabilmesini saglar.

e com — ticari isletmeler e edu — yuksek egitim kurumlari

e gov — devlet kurumlari e net — iletisim hizmeti saglayan istelmeler
e k12 — 12. sinifa kadar olan egitim kurumlari e org — dernek, vakif gibi organizasyonlar
e mil — askeri kurumlar

Ulke Kodu: Alan adinin bagh oldugu iilkeyi gésterir. Adreste iilke kodu olmasi zorunlu degildir.

e tr — Turkiye e de — Almanya
e ru — Rusya e uk — Iingiltere
e us —» ABD e cn — Cin

e jp— Japonya

Dosya Ad:: Iginde bilgilerin bulundugu dosyanin adidir. Basinda / isereti ile ayrilan klasér adlari bulunabilir.
Eger herhangi bir dosya adi belirtimemis ise sunucunun ana klasériinde bulunan index adindaki dosya sunulur.

nike.com

google.com
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Arama Teknikleri
-4 \
ﬁ\ BASLIYORUM
Arama motorlarini tanirsak ve neyi nasil soracagimizi bilirsek daha basarili arama sonuclari elde edecegimizi
gorelim.

e Aradiginiz konu icinde olmasini istemediginiz kelimelerin
éniine — (tire) koyabilirsiniz. Ornek: orman ¢am -kar

e Kisaltma kullanmayin. istanbul yerine ist yazarsaniz
alakasiz bir¢cok sonug ile karsilasabilirsiniz.

o Tam eslesme istediginiz kelimeleri ¢ift tirnak igine
alin. Ornek: “gdk ekini bicmis gibi”

e Arama sonugclarini dosya tirl belirterek
kisitlayabilirsiniz. Ornek: filetype:pdf

e Sosyal medyada @ karakteri ile arama yapmalisiniz. Ornek:
@twitter

e Bir web sitesi icinde arama yapmak igin site: anahtarini
kullanmalisiniz. Ornek: “gék ekini bigmis gibi” site:youtube.com

e Arama gubugu altindaki gruplari segerek sadece o gruba ait
sonuglari goérintileyebilirsiniz: Gorseller, videolar, tumu gibi.

e Google ve Yandex arama motorlarinda resim dosyasi.ile arama
yapabilirsiniz: Gérseller segcili iken arayacaginiz gorseli stirlikleyip arama

e Arama motorlari buldugu kelime hatalarini dizeltir. Bu durumda bilgi verir. Aradidiniz o hatali kelime ise tekrar aratma
baglantisi da verir. ingiltere yerine engiltere seklinde arama yapmak gibi.
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Sanal iletisim

> A
ﬁ <“BASLIYORUM

Her teknolojinin kendine 6zgu olumlu ve olumsuz yonleri vardir. Bunlarin farkinda ve duyarli oldugumuz middetce
onu zarar gérmeden kullanabiliriz.

Sanal iletisim aglari, telefon ile yapilabilen anhk
konusma dahil ¢ok cesitli iletisim ve etkilesim
imkani sunar.
e Kendi igeriklerinizi Uretebilir ve paylasabilirsi-
niz.
e Tekrar izlenebilirlik sayesinde buyuk bir
etkilesim birikimi olusturabilirsiniz. t
e Sizi takip edenler paylagimlarinizi begenebi-
lir, yorum yapabilir.

e Mesajlar emaojiler ile guglendirebilir.
e isterseniz paylagimlarinizi sinirlayabilirsiniz.
Zaman siniri veya izleyicilere sinir koyabilir-

siniz.

Fark ettiniz mi? Ancak sanal iletisimde ciddi problemler de yasayabilirsiniz.

e Telgraf ve mektup gibi yazili, e Hesabiniz ¢calinabilir. Sizi kiiglk disurecek, sayginliginizi

e Dergi, gazete, afis gibi basil, zedeleyecek hatta sug olabilecek yayinlar yapilabilir.

e Telsiz, radyo, anons gibi sesli, o Ozel, gizli ve degerli bilgileriniz ¢alinabilir.

e Televizyon, video gibi gortntuli e Kotu niyetli kisiler ile muhatap olmak durumunda kalabilirsiniz.

iletisim araglari giin gectikce internetin e [stenmeyen icerikler ile karsi karsiya kalabilirsiniz.

sagladigi imkanlar ile ya yok oluyor veya sekil e Sizi takip eden yakinlariniz ve arkadaslariniz da olumsuz etkile-
L degistiriyor. nebilir.

e Sanal ortamda; takip ettigimiz igerikleri nemli ya da 6nemsiz
diye ayirmayabiliriz. Takip etmek bazen o kadar ¢cok zamanimizi
alir ki diger islerimiz aksayabilir.

e Siurekli bilgisayar veya telefon baginda kalmak ruh ve beden
saghgimizi bozabilir.

UYARIYORUM ~

Surekli begenilme arzusu, herkes mutlu ben degilim hissi,
mesajlari kacirma endisesi ile baglayan suregler uykusuz-
luk, panik atak ve depresyon gibi sonuglara donusebiliyor.

.

"
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GORSEL iSLEME PROGRAMLARI
Gorsel ve Tiirleri

> S \

ﬂ </ BASLIYORUM
Dijital dosya tlrlerinden biri olan gorsel kelime olarak, resimden daha fazlasini ifade eder. Bu konuya biraz
yakindan bakalim.

Bir resmin renk tasiyan en kucuk parcasina piksel denir. Resmin eni ve boyu piksel cinsinden belirlenir.
Resim gosterimi icin ekranda boyutlari uygun bir pencere acilir ve pencere igindeki her piksel resim
dosyasina uygun sekilde renklendirilir. Bu, resmin ekranda gortintsudur. Bir resim dosyaya
kaydedilirken bigim (format) adi verilen farkl
yontemler kullanilabilir. Bunlar dosyanin uzantisi
yoluyla taninir.

Gorsel Dosya Tiirleri

e BMP resmin her pikselinin renk degerini tutan resim dosya turtdur.
Cok yer kaplar.

e SVG resmin geometrik tarifini tutan resim tiridur. Ornegin
bayragimiz kirmizi ve beyaz milyonlarca nokta yerine iki buyuk
dairenin kesisimiyle ortaya gikan bir hilal ve yildizin birkag satirlik
geometrik tarifinden olusur. Cok az yer kaplar. Ancak her resim bu
bicimde kaydedilemez. Bu tiir dosyalar vektorel resim olarak
adlandirilir.

G | Genislik 1 120
e JPG, JPEG resmi sikistirarak saklar. Sikistirma esnasinda resimde |A |Dis ay merkezinin uckurluktan mesafesi 112G | 60
klguk bozulmalar olugur. Ama dosya kugulur. B | Ayin dis dairesinin kutru (capi) 1/2G | 60
o PNG seffaflik 6zelligiyle dosya kaydedebilen bir tiirdiir. Stkistirma  [C [Ayin i¢ ve dig merkezleri aras| LICCINES
yapar ama kay|p3|zd|r. D | Ayin i¢ dairesinin kutru (capi) 1/2,5G| 48
e GIF, PNG’den fazla olarak igindeki resimleri art arda gostererek E [Vidz dai_reSi_ni_n’ 2o B GE TS| e | &0
. - F | Yildiz dairesinin kutru (¢api) 1/4G | 30
animasyon yapabilir. L | Boy 756 | 180

M

m N im N m N Uckurluk genisligi 1/30G| 4
Not: Bayrak genisligi ne olursa olsun “G” emsali degismez. Ornek
vl ﬁ el BILGILENIYORUM

BMP bicimindeki her

m B h. B m B pikselin rengini tutmak
- gerektiginden dosyanin
ﬁ ” (’)) boyutunun ¢ok buyuk
° olduguna deginilmisti.
N N Bununla birlikte
im m % *m dosyanin daha kuguk
ﬁ ﬁ olmasi igin gelistiriimis
birgok yontem s6z
konusudur. Ornegin
m B im & m B resim yandaki gibi,
benzer renge sahip
@ f E piksellerden olusan
karelere bolunur. Her

karenin yeri, buyukligu
ve rengi kaydedilir.

Resim dosya turlerini gosteren
ikonlar bulunur. Ancak dosya

e L . Boylece ¢ok daha
yoneticisi ikon yerine icindeki W
e . kUguk bir dosya boyutu
resmin kiguk bir versiyonunu .
elde edilir.

yansitir.
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ﬂ :‘ BASLIYORUM A

Sifirdan bir resim gizmek istedigimizde bir uygulamaya
ihtiya¢ duyariz. Bunun igin kimi gok basit olan kimi
profesyonel kullanim gerektiren bircok segenek var:

mektedir. Bunu birlikte ¢ozelim.

e Photoshop (lcretli)
e GIMP (Ucretsiz)

e Paint, Paint 3D (Ucretsiz)

Paint.net (lcretsiz)

PixIr (Ucretsiz web)

CorelDraw (lcretli)

Her isletim sistemi ile birlikte basit bir resim uygulamasi
gelir. Bu Windows’ta Paint uygulamasidir. Yapisi ayni
olmakla birlikte daha gelismis olan Paint 3D uygulamasi
da var. Biz temel islemleri Paint ile gérecegiz. Paint 3D‘ye
baktigimizda farkliliklari hemen anlayabiliriz.

Paint

Paint 3D

Gorsel Diizenleme Uygulamalari

Gorsel tretmek icin birgok uygulama bulunmakla birlikte bu uygulamalarin temel islemleri birbirine gok benze-

PIXLR

Paint

BiLGILENIYORUM ~

Bilgisayarda resim gizerken yasanan en buyuk zorluk
fare ile dlizglin ¢izgi cizememektir. Bu acidan
telefonumuzun dokunmatik ekrana sahip olusu bir
avantaj saglar. Autodesk’in Skechbook uygulamasi
ve benzerleri ile gok guzel resimler gizebilirsiniz.

104 = Ornek Akademi / 5. Simif Bilisim Teknoloji ve Yazihm Calisma Defterim




Paint ile Resim Diizenleme
> S \
g}\ BASLIYORUM
Paint ile ¢izgi cizme, boyama, yazi yazma, hazir ¢izim ekleme gibi islemleri yapabiliriz. Ayrica var olan renkleri
kolaylikla degistirebiliriz. Bu eglenceli uygulamayi birlikte taniyalim.

Cizgi gizmek Fircamizin Firca, boyama, yazi
icin bir firca kalinligini ve cizimler icin renk
secebiliyoruz. segebiliyoruz. secimi yapabilijoruz:

Paint

Ara¢ menusunde alti secenegimiz var:

e Cizgi cizme

e Renkle doldurma

Yazi yazma
Silme

Renk segme

Yakinlagip uzaklasma

|
|
I
Ara¢ menustndeki secenekleri sirasiyla kullanip 6grenelim.
e Kalemi secelim. Fircalardan kalemin tipini
belirleyebiliyoruz. Sayfaya bir cember cizelim. Firca
degistirip bir bagka gember daha gizelim. Kalinligi
degistirip tekrar gizelim. Cizim yaparken farenin sol tusu
ile Renk?’i, sag tusu ile Renk2 ‘yi kullanabiliyoruz. Cizim
rengini degistirmek icin-Renk1 secili iken yanindaki
Renklerden birine tikladigimizda Renk?’i
degistirebiliyoruz. Ayni sekilde Renk2’ye tiklayarak
secelim.Artik Renklerden segtigimiz Renk2'yi
degistiriyor. Renk2 resmin taban rengidir.
e Araclardan Renk Seciciyi segelim. Sayfa lizerinde
istedigimiz rengin Uzerinde duralim. Farenin sol tusuna

tiklarsak Renk1, sag tusuna tiklarsak Renk2, (izerinde
bulundugumuz pikselin rengini alacaktir.

e Araclardan Renkle Dolduru segelim. Sayfa icinde tikladigimiz noktanin rengi ile ayni renkte olan sinirli alan Renk1 ile
doldurulur. Eger sag tik yaparsak Renk2 ile doldurulur.

e Araclardan Biiyuteci secelim. Resim farenin sol tusuna tiklarsak yakinlasacak, sag tusuna tiklarsak uzaklasacaktir.
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MS Office Word Web Kullanimi

Ve
ﬁ:‘ BASLIYORUM »

MS Office Word web uygulamasinin nasil kullanildigina birlikte bakalim. Dokiimanimizi hazirlarken isimize
yarayabilecek 6zelliklere dikkat edelim. N
Office Word uygulamasini tanimak icin ilk olarak giris sayfasindaki + Yeni bos belge ikonuna tiklayarak
+ bos bir dosya agalim. Agilan diizenleme sayfasini bir siire inceleyelim. Menllerine bir g6z gezdirelim.
Oncelikle dosya adini Deneme olarak degistirelim. Dosya, bulut depolama hizmeti OneDrive’a
Yeni bos belge eklenecektir.

Dosya Adi Menuler Arama Cubugu Arac Cubugu Oturum

Hizli Erigim Dit Secenegi Sayfa Igerigi Goriinim Secenekleri

Web tarayicisinda ikinci bir ekran agip adres cubuguna
office.com yazalim. Zaten diger ekranda bagl oldugumuz
icin oturum acik olarak gelecektir. 9 noktali mentden
OneDrive hizmetini secelim. Deneme adinda bir dosyamiz
oldugunu gorecegiz. Biz Word ekraninda dizenleme
yaptik¢a bu dosya Uzerine otomatik olarak kaydedilecektir.
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Google Slaytlar Kullanimi

> S \
ﬁ\ BASLIYORUM
Google Slaytlar web uygulamasinin nasil kullanildigina birlikte bakalim. Tasarladigimiz sunuyu yaparken isimize

yarayabilecek ozelliklere dikkat edelim.
y

Google Slaytlar uygulamasini tanimak igin ilk dnce giris sayfasindaki I- ikonuna tiklayarak
bos bir sunu dosyasi agalim. Agilan diizenleme sayfasini bir stre inceleyelim. Menulerine goz
gezdirelim. Dosya adini Deneme olarak degistirelim. Dosya otomatik olarak bulut depolama
hizmeti Drive’a eklenecektir.

[ Sunu MenuUsu ] [ Secim ve Arag MenUsu ]

A A

A4
Hazirladigimiz Sunu sayfalarini Sunu esnasinda Secenekli mendleri
sayfalar bu bu alanda hatirlatici metni bu alanda
alanda gariifeceky duzenleyecegiz. buraya girecegiz. dizenleyecegiz.

Web tarayicisinda ikinci bir sekme agip adres ¢ubuguna
google.com yazalim. Zaten diger sekmede bagli oldugumuz
icin oturum aclik olarak gelecektir. 9 noktali mentuden Drive
hizmetini sectiginizde Deneme adinda bir dosyaniz
oldugunu goreceksiniz. Biz Slaytlar sekmesinde diizenleme
yaptik¢a bu dosya Uzerine otomatik olarak kaydedilecektir.
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UNITE 4 BOLUM 3 Sunu Programlari

Google Slaytlar Kullanimi
Ve

g]fl BASLIYORUM *

Sunum dosyasi hazirlamaktaki amacimiz sunum yapmaktir. Dosyamiz hazir olduguna goére sira hazirladigimiz sunum
dosyasini sunmaya geldi.

i

Sunumumuzu bir projektore veya akilli tahtaya baglanarak yapabiliriz. Ekran kab- ‘ Q
losunu taktigimiz zaman bilgisayarimiz bunu ikinci bir ekran olarak algilayacaktir. \

ikinci ekrani birincinin aynisi veya masaiistiiniin devami olarak ayarlamak miimkiin.

Sayfamizin sag Ust késesindeki Slayt Gosterisi butonuna basalim. Hazirladi-
gimiz sunum sayfalari tim ekrani kaplayacak sekilde gorunur. Fareyi tiklayarak
veya tekerini ileri geri cekerek veya klavyedeki yukari-asagi veya sag-sol tuslari
ile sayfalari ileri geri degistirebiliriz. Sunumdan ¢ikmak icin Esc tusuna basabiliriz.

Sayfamizin sol alt kdsesine imlecimizi getirdigimizde kigik bir menl gikacaktir. Bu
menuden hizlica istedigimiz sayfaya atlayabiliriz. Ayrica 3 noktaya bastigimizda daha
fazla secenegin oldugu menikarsimiza c¢ikacaktir. Burada Lazer isaretgisini etkin-
lestiri secerek imlecimizi daha gorunur hale getirebiliriz. Fareyi ekranda hizlica hareket
ettirdigimizde gérintimu artirici bir iz olusturdugunu hemen fark edecegiz.

Diger mentileri de teker teker deneyerek islevlerini kontrol edelim.

v

Menudeki Konusmaci notlarini ag segene- ~
gine daha yakindan bakalim. Bu.secenegin

actigl ikinci sekmede sunumu_yaparken ihti- ‘
yacimiz olan bir¢cok yardimci bilgiyi bulabiliriz:

Sireyi gosteren bir kronometre
Gerektiginde duraklatabilme
Sifirlayip yeniden baslatabilme

Bir dnceki slayta gecme

Bir sonraki slayta gecme

Ekrandaki slayt ile ilgili ve slayti sunar-

ken gereken bilgiler:

® Soyleyeceklerimiz

® \urgulayacaklarimiz

® Ne kadar surede sunacagimiz

Ama 6ncelikle bu bélimde ¢ikmasini istedigimiz notlari sunumu tasarlarken hazirlamaliyiz. Her sayfanin altinda bulunan

Konusmaci notlar eklemek igin tiklayin bélimine yazdigimiz tim bilgiler ilgili sayfa sunulurken bu sekmede karsimiza
clikacaktir.
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PROBLEM GCOZME KAVRAMLARI VE YAKLASIMLARI
Problem Nedir?

4 \

ﬂ <“BASLIYORUM
Problemi ve problem ile bas etme yontemlerini tanimaya calisalim. Sizce karsimiza gikan problemler ile ilk defa
biz mi karsilasiyoruz?

Problem hayatin istenen akigini aksatan pirtzlerdir. Bazen bilgi, gug, kabiliyet eksikligi gibi sebepler ile akista tikaniklik-
lar meydana gelir. Okul, bizden énce yasanan ya da karsilasilan sorunlari ve ¢ézimleri 6grendigimiz yerdir. Elbette tim
problemler ¢dzulmuis degil. Degisen hayat tarzi bazi ¢éziimleri ise yaramaz hale getirebiliyor ve ortaya yepyeni problem-
ler gikarabiliyor. Ama gegmisin tecriibesini kazandigimizda hayata daha donanimli baglayabiliriz. Ornegin matematik bize
hesaplama ydntemleri dgretir, fen kéinatin nasil isledigini anlatir, programlama ise makinelere nasil is yaptirabilecegimizi
gOsteriyor.

BiLGILENI'YORUM

Problem Tiirleri

e (COzUlmus ama ¢6zUmuUnd bizim
bilmedigimiz problemler: Bunlar egitim ve
arastirma yoluyla kolayca hallolur.

e (COzUlmis ama sonugtan yeterince
memnun olmadigimiz problemler:
Genellikle zamanla degisen sartlar 6nceki
¢6zUmu zorlastinr. CézUimun iyilestiriimesi
icin yeniden calisiimasi gerekir.

e Henuz ¢ozulmemis problemler: Bunlar
medeniyetimizin gelisim sinirlarini
g6sterir. Bu sinirda en ufak birilerleme
dahi cok 6nemli sonuglar dogruabilir.

Yonetmeni Ridley Scott olan 2015 yapimi “Marsh”
filmini seyrettiniz mi?

Mars’ta yalniz kalan bir astronotun hayatta kalma
mucadelesinin anlatildigi filmi arkadasglarinin onu
Dinya’ya geri getirmek igin kargilarina ¢ikan tim
problemleri nasil teker teker ¢ézdiklerine dikkat
ederek seyredelim.
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Problem C6zme

o' A

ﬂ <“BASLIYORUM
Gunluk hayatta karsilastigimiz problemler ile nasil bas etmeliyiz? Onlara karsi tavrimiz nasil olmali? Bu sorula-
rin yanitlarina yakindan bakalim.

Bir kisinin cozemeyecegi bir problemi, birlik olunca kolayca
halletmek mimkudnddir.

R m A &4 A oams s

Problem kisinin kabiliyetine gére de degistirebilir. Ornegin
okuldaki bir problem 6grencinin, dgretmenin veya muadurin
gbézunden farkh gérunir. Buyuklerimizin yapabildigi bir seyi
yapamayabiliriz veya bizim yapmamiz dogru olmayabilir.
Bu nedenle her seyi kendi basimiza ¢ézmeye kalkismak
yerine problemi buyuklerimizle paylasmak ve ¢6zim
surecinde elimizden gelen katkiyi sunmak daha faydali
olacaktir.

Problemlerin birgok kaynagi vardir. Bazilarini kontrol
edebilirken bazilarini kontrol edemeyiz. Biz kontrol
edebileceklerimize odaklanalim ki emegimiz bosa
gitmesin. Boylece daha verimli oluruz. Bir dronun
rizgardan savrulma probleminde riizgari kontrol
edemeyecegimize gore dronun sekline ve yazilimina
odaklanmamiz gerekir, degil mi?

Problemin istenen ¢éziimiine hedef denir. Ancak problem biiyiik ise tek seferde hedefe ulasamayiz. C6zime
yaklastiran her asamaya ise ara hedef denir. Ara hedeflere basarili iglemler (hamle) ile ulasirnz. Tim ara hedefleri
gegctigimizde istenilen hedefe ulagsmis oluruz. Bazen blyuk problemin, ara hedeflere bélinmesi ¢ok zor olabilir.
Olabilecekler hakkinda yeterince bilgimiz yok ise yapilabilecek en glizel sey, planimizi tamamlanmamis birakip
birkag hamle ile hedefe yaklasmak ve sonrasinda tekrar degerlendirme yapmaktir.
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Problem C6zme Dongiisi

N
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Problem yok olana kadar ¢6zim bulma sureci devam eder. Bu surecin asamalarina yakindan bakalim ve

“Cozemedim.” diyerek moral bozmamayi 6grenelim.

Problem ¢6zme dongtisu basaril bir sonug elde edilene
kadar surekli igletilir. Basarisiz olan her deneme; problem
hakkindaki bilgi ve tecribemizi artirir.

ik isimiz problemi anlamak olacaktir. Problem hakkinda
konusarak, sorular sorarak onu daha iyi taniyabiliriz.
Problemin kaynagi nedir?
Problem kimi ve neyi etkiliyor?
Problemi tetikleyen seyler var mi?
Problem hakkinda bilmediklerim neler?
Problemi daha 6nce bagkalari yasamis mi? Yasadi-
lar ise nasil ¢o6zim bulmuslar?

Planladigimiz ¢6zimii dikkatlice uygulamaya calisiriz.
Uygulamamiz basarili veya basarisiz olabilir.

Bay Edison, gunlerce

dayanmasi umuduyla 1000 kez bagarisiz olmadim.

akkor bir ampulll yakmak Az 6nce ise yaramayacak
icin 1000'den fazla kez 1000 yol buldum. Akkor bir
denemek ve basarisiz ¢ . ampulii yakmamanin 1000
olmak nasil bir duygu? farkli yolunu buldum.

R

\/

Sonucu Problemi
Degerlendir Anla

Problem
Cozme
Dongiisii

Problemi tanidtkca “Soéyle yaparsak onu ¢ozebiliriz.”
seklinde fikirier olugsmaya baglayinca sira planlama
asamasina gelir. Bir probiemin birden ¢ok ¢6zimu
olabilir. iglerinden oirini tercih etmemiz gerekir.
islemler kabiliyetlerimize uygun mu?
Yapiiacaklar baska problemlere sebep olabilir mi?
¢ozimin maliyeti yiksek mi?
Dodru ¢ozimu bulmak ve se¢gmek igin
ekip calismasi yapmak,
beyin firtinasi yapmak,
zihin haritalari olusturmak basariyi artiracakir.

Probleme sebep olan
kaynaklari tespit ettigimizde
her biri igin neler
yapabilecegimizi ve o sebebi
ortadan kaldirdigimizda
sonucun ne kadar
degisecegini
degerlendirmemiz kolaylasir.

YAPIM
HALINDE

Sonucu degerlendiririz.

Basarisiz isek planda veya uygulamada neyin bu
basarisizliga sebep oldugunu arastiririz. Sonugta
bilgimiz ve tecriibemiz artmigs olur. Birinci asamaya
doneriz.

Basarili olduk ama bagka problem cikti ise karar

vermemiz gerekli: C6zimden vaz mi gegecegiz?
Yoksa yeni problemi ¢gozmeye mi galisacagiz? Her
iki durumda da birinci asamaya doneriz.

Basarili olduk ve her sey yolunda ise harikal
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Karsilagstirma Operatorleri
X

ﬁ :‘ BASLIYORUM A

Sayisal deg@erleri karsilastirarak dogru-yanhs seklinde mantiksal sonuglar tretelim.

Karsilastirma Operatorleri

Sayisal degerleri karsilastirarak mantiksal sonug Ureten ornekleri
inceleyelim:

e Ali’'nin boyu Ayse’nin boyundan buyiiktiir.
e Okulda ders saatleri birbirine esittir.
o Ogle teneffiisiiniin siiresi, diger teneffiislerle esit degildir.

e Kirmizi araba, en az mavi araba kadar hizlidir. (Blytik, esit
kavramlarina dikkat edelim.)

Orneklerdeki her ifade iki sayisal deder almis, karsilastirmis ve sonucta
dogru veya yanlis olarak bir deger Uretmis durumda. Bu tir ifadelere
karsilastirma operatoérleri diyoruz.

Ayse’nin boyu
Ali’nin boyundan
kiguktdr.

9)
9)

>
Aslinda karsilastirma operatdrlerinin temelde yaptigi bir

aritmetik islemdir. Ama aritmetik islem sonucuna gore
mantiksal bir deger Uretir.

Savisal
Sayisal  3r

Degerler
“Ayse’nin boyu Ali’nin boyundan kiigliktir.” islemini

E
—
inceleyelim. Oncelikle Ali ve Ayse’nin boylarini (sayisal

degerlerini) bilmemiz gerekir. Karsilastirma

e Ali'nin boyunu 160 cm, Operatorii I\El)aer;tél:lsearl

e Ayse’nin boyunu 155 cm olarak dlgtik diyelim. O O 0 0 00 00 008 0 O

Karsilastirma operatord, Ali’nin‘boyundan Ayse’nin
boyunu ¢ikaracaktir. Elde ettigi sonug pozitif (+ isaretli)
ise dogru, negatif (— isaretli) ise yanhs degeri Uretecektir.

élagla Operatérii  Matematik isareti Kodlama isareti Kodlama ifadesi ingilizcesi
=

W = == .eq. Equal
Biyuktiir. > > .gt. Greater Than
Kﬁ#ﬁr. < < At. Less Than
Esit degil. = 1= .ne. Not Equal
Biiyiik esit. > >= .ge. Greater or Equal
Kiglik esit. < <= le. Less or Equal
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Mantiksal Operatorler

X
ﬂ:‘ BASLIYORUM A

Mantiksal degerler Uzerinde yapilan ve yine mantiksal sonug ureten islemlere mantiksal operator diyoruz. Problem
¢ozimunde kullanmak Uzere biraz yakindan bakalim.

Mantiksal Operatorler Mantiksal
9 . 9 Mantiksal -~
Sayisal degerleri karsilastirip mantiksal deger elde Degerler

edebilmeyi anladik.

—
"
Simdi bir sonraki operatér tirline yani mantiksal \ 4
degerlerden yine bir mantiksal deger treten —
islemlere gecebiliriz.

Mantiksal
Operator WERTT<EL

e “Balonun rengi kirmizi.” ifadesi

dogrudur. Degerler

e “Balonun rengi kirmizi DEGIL.” ifadesi
ise yanhstir.

Hemen fark ettigimiz gibi DEGIL eklentisi ifadenin mantiksal de@erini tersine gevirdi.

Bunun gibi mantiksal degerler ile ¢alisan ve yine mantiksal bir sonug uretebilen islemlere mantiksal
operator diyoruz.

DEGIL operatorii aldi§i mantiksal degeri tersine gevirir.

VEYA operatoru, iki mantiksal deger arasina girdiginde en az birinin. dogru olmasi héalinde dogru sonug uretir. Ancak her
ikisi de yanlis ise sonug yanlis olur.

VE operatoru de iki mantiksal deger arasina girer. Ancak her iki degerin de dogru olmasi héalinde dogru sonug uretir.
Aksi halde sonug yanlis olur.

Oraya nasil
Bogazici Koprisu gidebiliriz?
VEYA

Avrasya Tuneli ile.

Hangi arabayi

istiyorsun? Kirmizi
VE

ustl acgik olani.

=
(B
Y 4 ‘l

s\

ﬁo&]‘fé’ .)“\\ N “ W
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UNITE 5

BOLUM 1 Problem GCézme Kavramlari ve Yaklagimlari

Google Slaytlar ile Akis Semasi

S

ﬂ </BASLIYORUM " .

Kendi akis semalarimizi bilgisayar yardimi ile gizebilmek isimizi kolaylastiracaktir. Neler kullanabilecegimize bir bakalim. '

Daha 6nce Google Slaytlar uygulamasini kullanmistik. Bu uygulamanin gizim secenekleri akis semasi olusturmak igin

yeterli.

Bos bir slayt dosyasi agalim. Arag gubugundan Diizen / Bosu secgerek sayfayl tamamen bosaltalim. Artik Sekil, Cizgi
segenekleri ve Metin Kutusu ile akis semamizi yapabiliriz.

Metin
Kutusu
Akis
Cizelgesi
Temel akis
semasi sekilleri
Arac¢ cubugundan Sekil /' Sekiller / Sonlandiriciyi segelim. Bunu baslik
etiketi olarak kullanacagiz. Kenar noktalardan gekerek boyutlarini
degistirebiliriz. igine Tekrarla yazalim. Metin Hizala / Ortalay| segelim.
Sekillerden Veriyi secelim. Bunu girig-¢ikis olarak kullanacagiz.
Yerlestirirken cikan‘mavi isaretler en veya boyun denk oldugu yerleri
gOstererek bize yardimci olur. Sekli hareket ettirirken ¢ikan kirmizi gizgiler
ise hizalamada yardimci olur. Seklin icine Kag Defa: yazalim.
Metin Kutusu
\ « Yaz tipi \
Akis Sekilleri « Yazi BlyUkligi Akis Cizgileri
* Dolgu rengi o Kalin tarz » Cizgi rengi
* Kenar rengi + Egik tarz * Cizgi kalinhgi
» Kenar kalinligi + Alt cizgili tarz » Cizgi tarz
* Kenar tarzi + Yazi rengi * Basi sekli
+ Taban rengi * Son sekli
» Hizalama

Sekil, metin veya cizgi sectigimizde ara¢ gubugundaki segenekler ona uygun olarak degisecektir.
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Kod Gelistirme Déngiisi

Ve

ﬂ:‘ BASLIYORUM A

En basit ¢izgi takipten en karmasik yapay zekaya kadar tim algoritmalarimiz i¢in kod gelistirme strecleri
aynidir. Bu slregleri tanimaya calisalim.

5D

Algoritmalari kaydetmek ve kolayca geri okuyabilmek igin akis
semasi teknigini 6grenmistik. Akis semalarini kodlara
cevirmek yani kodlama, yazihm muihendislerinin igi. Kodlart,
akilli cihazlarin anlayacagi hale getirmek derleyici adindaki
uygulamalarin isi. Ginimuzde egitimamacl gorsel kodlama
araclari gelistiriimis durumda. Artik biz de yazilim miahendisleri
gibi akis semalari Uretip kolayca kodlayabiliriz.

Problem: Algoritmasi belirlenmis

bir isi bilgisayarin yapabilecegi KOD

sekilde eksiksiz ve hatasi olarak ..

kodlayabilmek. GELISTIRME Y

DONGUSU
Robotuma su Plan: Kod gelistirme ve test
X 13! na.sf”. ortami hazirlamak, algoritmayi !
yaptirabilirim? —
kiicuk adimlara bolerek ilerlemek.
Uygulama: Algoritmanin parcalarini

kodlamak, yuklemek ve calistirmak

Degerlendirme: Uygulama sonuglarini
gOzlemek ve hatalari fark etmek.

Bilgisayarin, hafiza ve giris-¢ikis birimleri ile donatiimis
bir islemci oldugunu biliyoruz.

Girig-cikis birimlerine motor, pompa,

Isitici, vana takinca camasir makinesi
olabiliyor. 4 adet pervane motoru,

jiroskop ve kablosuz iletisim takinca ugabiliyor.

Giris-¢ikis birimlerine, motor, pompa, Isiticl, vana takinca
¢amasir makinesi olabiliyor. Dért adet pervane motoru ve
kablosuz uzaktan kumanda takinca drone olup ugabiliyor.
Nesneleri tutabilecek el ve kol takinca robot oluveriyor. Ama
temelde hepsi program yukll bir bilgisayar.

e Algoritmanin dizeltiimesi
Onerisi ile problem
asamasina,

e Test ortami dizeltme
oOnerisi ile planlama
asamasina,

e Kodlama hatasi dlizeltme
oOnerisi ile uygulama

a B asamasina dondilir.
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ﬁ:‘ BASLIYORUM A

Scratch uygulamasi kodlama hakkinda 6grendiklerimizi uygulama sansi veriyor. Birlikte denemeler yapalim.

Engellerin lizerinden ziplayan bir kosucu (runner) oyunu BiLGILENIYORUM

yapalim. Hem Scratch uygulamasinin kod gelistirme ve Youtube'da scratch baslangic diye bir arama
simulasyon ortamini hem de 6grendigimiz yapilarin oyunun yapip cikanlar arasindan birkac video seyretmek
gereklerine gore nasil kullanilabilecegini gorelim. neler yapabilecegimiz hakkinda fikir verebilir.

Dekor ekle seceneginden Blue Skyi secelim.

Kukla menusiinden Bir Kukla Seg ile gelen listeden
Hedgehogi (kirpi) secelim. Kukla adini Kirpi olarak
degistirelim. Kostiimler kismindaki mentiden yatay
Hedgehod gevir araci ile kirpinin yonunu degistirelim.

Kukla menisiinden Cizimi
sectigimizde bos bir kostim ekrani
¢tkar. GAME OVER yazalim. Yazi
karakterini secelim ve buyutelim.
Ekrani ortalayalim. Rengini
degistirelim. Adini OyunBitti olarak
degistirelim.
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Scratch Uygulamasi

> \
ﬁ\ BASLIYORUM

Kodlamayi 6grenirken bir yandan da simulasyon ortamini da 6greniyoruz: Kodlari nereye yazacagiz? Hangi kod
hangi kuklay hareket ettiriyor?

Kuklalar, sahne icinde kendisine kod yazacagimiz
ve o koda gore hareket edecek olan sekillerdir.
Sahneye cikacak yazilar da kukla gibi bir sekildir.
Kod ile yonetilir. Dekor ise sahnenin arka plan
resmidir.

Sahnede bulunacak kuklalarimiz hazir olduguna goére
artik kodlamaya baslayabiliriz. Sirasiyla her kuklanin
kod sayfasina gore o kuklanin kodlamasini yapacagiz.

Kirpinin yapmasi gereken:
— Saniyede bir kirpi olusturmak

— Olusan kirpiyi sahnenin soluna dogru
ilerletmek

— Sahne bitince kirpiyi yok etmek
Kirpi olusturmak icin saniyede bir yerine
yarim ile bir buguk arasinda rastgele

sayllar kullanabiliriz. Bdylece oyunu biraz
daha zorlastirabiliriz.

Kedinin yapmasi gereken:

— Tusabasildiginda ziplamak

— Olusan kirpiyi sahnenin soluna dogru
ilerletmek

— Kirpiye carparsa KediCarpti sinyali
uretmek

QL. \UTMUYORUM

Simulasyonda kedinin ziplamasini yavas
yavas yapmasi igin kediyi bu sekilde dongu
icinde hareket ettiriyoruz. Gergek diinyada
bu yavasligi motorlar saglayacak.

Ziplama icin iki tug da kullanilabilir.

OyunBitti yazisinin yapmasi gereken:
— Basta gizlenmek
— KediCarpti sinyali gelince gérinmek ve oyunu durdurmak
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Problem C6zme ve Programlama TEST

Asagidakilerin hangisi akis semasinin amaci de-
gildir?

A) Algoritmalari kaydetmek

B) Algoritmalar kolayca okuyabilmek

C) Gorsel olarak akisi takip edebilmek

D) Robotlara gostermek

Asagidakilerin hangisi bir operator tipi degildir?

A) Aritmetik operatorler
B) Karsilastirma operatorleri
C) Ekleme operatorleri

D) Mantiksal operatorler

Balik kilgigi yontemi ile problem hakkinda ne 6g-
reniriz?

A) Problemin kimleri rahatsiz ettigini

B) Problemin kaynaklarini

C) Problemin sonuglarini

D) Problemin parcalarini

Karsilastirma operatorleri ne tiir bir sonug uretir?

A) Aritmetiksel
B) Sayisal

C) Mantiksal
D) Soézel

Asagidakilerin hangisinin bir robot algoritmasinin
gerekliliklerinden biri degildir?

A) Hatasiz olmali.

B) Eksiksiz olmali.

C) Mimkdn olmali.

D) Doéngusel olmali.

UNITE 5

“Gokece neredeyse her sabah okula ge¢ kalmaktadir.”
Bu sorunun nedenleri arasinda asagidakilerden

hangisi sayllmaz?
A) Okul eve ¢ok uzak olabilir.

B) Aksam cok geg yattigindan kalkamiyor olabilir.
C) Arkadaslari gok erken geliyor olabilir.

)

D) Sabah alarm kurmadigi igin uyanamiyor olabilir.

Selguk Ortaokulunda 5. sinif 6grencilerinin dersleri
saat 13.00'te baslarken 18.45'te bitmektedir. Bilisim
teknolojileri ve yazilim dersinde en yiksek not 100
iken her 6grenci galismasina gore farkli puanlar ala-
bilmektedir.

Bu bilgilerden hangisi degisken olarak ifade edi-
lebilir?

A) En yuksek alinabilecek puan

)
B) Ders baslama saati
C) Ders bitis saati

)

D) Ogrencilerin aldigi puan

Ozgiir Ogretmen derste dJrencilerinden bir kagit ¢i-
karmalarini ve kagidin bir kdsesini yirtmalarini istemis-
tir. Daha sonra kagitlar karsilastirdiginda farkh kosele-
rin farkli blyuklikte yirtildigini gézlemlemislerdir.

Bu durum algoritma olustururken hangi olayin
onemini gostermektedir?

A) Algoritmanin programlama igin gerekli oldugunun
B) Algoritmanin kisa ve 6z olmasi gerektiginin

C) Algoritmanin herkes tarafindan ayni anlasilacak
sekilde olusturulmasi gerektiginin

D) Algoritmanin herkes tarafindan farkli anlagilabile-

ceginin

Egitim amaciyla gergcek ortamin sanal benzeri ile
calisma asagidakilerin hangisi ile ifade edilir?

A) Derleme B) Entegrasyon

C) Simulasyon D) Animasyon
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