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ÜNİTE 1: BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ

Sayfa 27:
Uyguluyorum 6:
hata — programı — yazılım — işletim sistemi — antivirüs — açık 
(özgür) kaynak — windows — saklama / yedekleme yapması — 
taşınabilir bellek (USB) — Firefox — güncelleme 

Sayfa 40:
Uyguluyorum 9:
1.	 fotoğraf
2.	 resim - çizim
3.	 görsel
4.	 piksel

5.	 bozulma
6.	 vektör
7.	 PNG
8.	 PAINT 

Uyguluyorum 10:
1.	 b
2.	 d
3.	 c

4.	 i
5.	 a
6.	 f

7.	 h
8.	 g
9.	 l

10.	 e

Sayfa 41:
TEST:
1.	 C
2.	 B
3.	 A
4.	 C
5.	 D
6.	 C

7.	 B
8.	 C
9.	 B
10.	 B
11.	 C
12.	 C

13.	 A
14.	 D
15.	 B
16.	 B
17.	 C
18.	 A

19.	 D
20.	 C
21.	 A
22.	 D

ÜNİTE 2: ETİK VE GÜVENLİK
Sayfa 73:

Uyguluyorum 10:
1.	 ATEŞDUVARI
2.	 SOLUCAN
3.	 TRUVAATI
4.	 ANTİVİRÜS

5.	 DEFFENDER
6.	 KARANTİNA
7.	 PAROLA 

Sayfa 74:
TEST:
1.	 A
2.	 B
3.	 D
4.	 A
5.	 D
6.	 A
7.	 A

8.	 C
9.	 D
10.	 C
11.	 A
12.	 C
13.	 B
14.	 D

15.	 D
16.	 A
17.	 C
18.	 A
19.	 B
20.	 D
21.	 C

22.	 A
23.	 D
24.	 B
25.	 A
26.	 A
27.	 C

ÜNİTE 3: İLETİŞİM, ARAŞTIRMA VE İŞBİRLİĞİ

Sayfa 107:
TEST:
1.	 C
2.	 D
3.	 C
4.	 D
5.	 B

6.	 A
7.	 C
8.	 A
9.	 A
10.	 B

11.	 A
12.	 D
13.	 C
14.	 A
15.	 C

16.	 D
17.	 B
18.	 D
19.	 C
20.	 C

ÜNİTE 4: ÜRÜN OLUŞTURMA

Sayfa 142:
Uyguluyorum 5:
1.	 .mp3, .wma, .wav
2.	 kamera
3.	 .mpeg, .avi, .mov
4.	 .Mp3
5.	 .Mpg
6.	 piksel
7.	 Audacity
8.	 ses kartı

9.	 .Avi
10.	 hoparlör
11.	 .Wav
12.	 mikrofon
13.	 .Wmv
14.	 ekran kartı
15.	 Windows Moviemaker

Sayfa 143:
TEST:
1.	 C
2.	 B
3.	 B
4.	 C
5.	 C

6.	 C
7.	 D
8.	 D
9.	 D
10.	 B

11.	 A
12.	 D
13.	 A
14.	 C
15.	 A

16.	 C
17.	 D

ÜNİTE 5: PROBLEM ÇÖZME VE PROGRAMLAMA

Sayfa 171:
TEST :
1.	 A
2.	 C
3.	 A
4.	 C
5.	 C

6.	 B
7.	 B
8.	 C
9.	 D
10.	 C

11.	 A
12.	 A
13.	 D
14.	 B
15.	 B

16.	 C
17.	 C
18.	 B
19.	 A


